BAB 1

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang
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sekarang. Kohonen Self-Organizing Map { SOM ) merupakan salah satu arsitektur
jaringan syaraf tiruan yang dapat digunakan untuk kompresi gambar. Konsep
dasar adalah dengan menggunakan teknik proses clustering untuk mengurangi
jumiah warna dan menyimpannya pada tabel warna yong disebut codebook



Melalui arsitektur ini. Diharapkan sebuah fife gambar dapat diperkecil
ukurannya sehingga dapat mempercepat proses penginman informasi dan lebih
menghemat kebutuhan media penyimpanan.

1.2. Ruomusan Masalah
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Sistem opernsi yang bisa menjalankan aplikast ini adalah Windows XD,

-

Windows Vista dan Windows 7



1.4.  Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian ini adatah :

. Menganalisis sistem kerja dari Jaringan Kohonen Self-Organizing Map
dan Run-Length Encoding dalam proses kompresi gambar berwana

yang lebih  sedikit
3. Efisiensi penggunaan handwidth pada jaringan telekomunikasi



Lo,  Metode Penelitian

Metode penelitian datam tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Studi literature tentang konsep dasar RLE. Kohonen Self-Organizing Map.

Bub I1 LANDASAN TEORI
Pada bab berisi urnian dari konsep-konsep atau teori-lteon yang dipakai sebagai
dasar pembuatan tugas akhir ini.



Bab Il RANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur yang
ada di dalamnya.

Bab IV IMPLEMENTASI SISTEM

Pada bab ini berisi penjelasan tepisig Bigaimana rancangan pada Bab 3
ini selesai difakukan. Bab ini jugs berisi saran-sam
ban ghannyis.
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