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INTISARI 

 

 Warung internet atau biasa kita kenal dengan warnet, merupakan usaha 
yang menyediakan jasa internet kepada masyarakat umum. Warung internet 
adalah sebuah sistem dimana satu koneksi dapat dibagi pada sekian klien. Maka 
dari itu perlu adanya tata cara untuk membuat jaringan agar setiap komponen 
dalam jaringan terhubung. Dalam penghubungan ini dilakukan secara fisik dengan 
cara jaringan lokal area atau LAN. LAN ini mengubungkan komputer satu dengan 
yang lain sehingga dapat bertukar data dan informasi. 

 Untuk mendapatkan internet untuk daerah warnet bisanya menggunakan 
jaringan kabel telepon atau dengan tower triangle. Namun karena lokasi yang jauh 
dari kabel telepon serta biaya mahalnya mendirikan tower triangle apalagi biaya 
bulanan mahal menjadi kendala tersendiri untuk warnet yang jauh dari lokasi 
perkotaan. Dengan banyaknya USB Modem dengan kartu GSM maupun CDMA, 
memudahkan untuk mendapatkan koneksi internet. Dan sebuah jaringan harus ada 
admin atau router yan mengatur pembagian bandwidth pada setiap klien agar 
terjaga kestabilan jaringan. Aplikasi yang digunakan adalah Webhtb yang 
membagi bandwidth pada setiap klien agar setiap klien dapat menerima 
bandwidth secara merata. 

 Penggunaan USB modem sebagai internet pada warnet sangatlah bisa 
diandalkan, namun sangatlah begitu berpengaruh pada cuaca, kualitas sinyal dan 
sering disconnect apabila panas berlebih pada modem. Untuk kinerja webhtb 
dalam membagi bandwidth pada setiap klien dapat diandalakan apalagi aplikasi 
ada versi gratis namun tidak kalah dengan yang versi berbayarnya. 

 

 

Kata kunci : LAN, USB Modem, Webhtb 
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ABSTRACT 
 

 
 Internet cafés or usually familiar with the cafe, is a business which 
provides internet services to the general public. Internet point is a system where 
one connection can be shared on so many clients. Thus the need for procedures to 
create a network so that every component in the network is connected. In this 
connexion done physically by way of a local area network or LAN. LAN is 
connecting your computer to one another so that they can exchange data and 
information. 

 To get to the internet cafe areas usually use the telephone or cable 
network with tower triangle. However, due to the remote location of the telephone 
cord and the high cost of setting up tower triangle especially expensive monthly 
fees became an obstacle to the cafe that far from urban locations. With so many 
USB Modem with GSM and CDMA cards, making it easy to get an internet 
connection. And there should be a network admin or router yan regulate the 
distribution of bandwidth to each client in order to awake the stability of the 
network. Applications that use is Webhtb that divides bandwidth on each  client so 
that ecah client can receive the bandwidth evenly.  

 Using a USB modem internet cafe is reliable, but it is so influential on the 
weather, the quality of the signal and frequent disconnects when overheating 
modem. For performance webhtb in sharing bandwidth at all client applications 
can diandalakan moreover there is a free version, but not inferior to the paid 
version. 
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