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MOTTO 
 
 

Hargai proses untuk menuju sukses, Jagalah 
yang kita punya jangan sampai menyesal 
dikemudian hari ketika kita tahu mereka 
telah meninggalkan kita.Syukuri anugrah 

akan nasib dan takdir angan pernah 
menyerah berjuang sampai akhir, wujudkan 

semua mimpi, lakukan semua dari hati. 
Hargailah orang lain maka  kamu akan 

dihargai juga sedemikian kamu 
menghargai orang itu. 

 
Berusahalah kamu, karma usahamu 

sendirilah yang akan menentukan kemana 
kamu menuju ke kehidupan yang 

selanjutnya. 
 

Setiap hasil yang kamu peroleh, jadikan 
sebagai tolak ukur, perbandingan 

pengalaman, motivasi dan sebagai cermin 
diri kamu untuk menyambut harapan 

dimasa depan 
 

By : Wahed Santoso 
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INTISARI 

. 
Penelitian ini dilakukan di Bakso Rusuk Salad Solo Samson, Adalah 

sebuah perusahaan yang bergerak dalam bidang kuliner, Cara penyampain 
informasinya masih berupa brosur,iklan radio, Maka dari itu perusahaan tersebut 
sangat membutuhkan media informasi yang berbasis multimedia. Tujuan 
pembuatan tersebut adalah untuk mempromosikan perusahaan tersebut agar 
kelihatan lebih menarik. 

 
Penelitian yang dilakukan merupakan penelitian deskriptif berupa study 

kasus, Data yang diperoleh adalah data kualitatif dengan menggunakan metode 
pengumpulan data berupa wawancara, Observasi dan dokumentasi.Perancangan 
ini menggunakan model proseduraldengan pendekatan yang berorientasi proses- 
produk. Secara garis besar kegiatan perancangan dipilih menjadi tiga 
tahapan,Yaitu(a) pendefisian masalah, tujuan dan konsep perancangan (b) 
pengumpulan, analisis dsn sintesis data referensi dan data lapangan, serta 
perumusan konsep perancangan,(c) penjabaran konsep perancangan dalam 
program visual mulai thumbnail sketsa sampai dengan dihasilkan desain final. 

 
Hasil perancangan ini berupa company profile berbasis multimedia 

interaktif sebagai media promosi dan informasi Bakso Rusuk Salad Solo Samson 
dan diharapkan bias jadi lebih menarik. 

 
 

 
 
Kata Kunci : Company profile  Bakso Rusuk Salad Solo Samson sebagai media 
promosi dan informasi.  
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ABSTRACT 

 

 The research was conducted at the Meatball Salad Solo ribs Samson, is a 
company engaged in the culinary field, still a way penyampain information 
brochures, radio ads, Thus the company is in dire need of media-based multimedia 
information. The purpose of creation is to promote the company to make it look 
more attractive. 
 
 Research conducted a descriptive study in the form of case studies, data is 
qualitative data obtained using data collection methods such as interviews, 
observations and dokumentasi.Perancangan proseduraldengan models a process-
oriented approach to product. Broadly speaking, the chosen design activities into 
three stages, ie (a) pendefisian issues, objectives and design concepts (b) the 
collection, analysis, synthesis dsn reference data and field data, as well as the 
formulation of the concept design, (c) the translation of design concepts in a 
visual program started generated thumbnail sketches to final design. 
 
 This design results in the form of company profile as a media-based 
interactive multimedia promotional and information Meatball Salad Solo ribs 
Samson and is expected to become more attractive bias. 
 
 
 
 
Keywords: Company profile Meatball Salad Solo ribs Samson as media 
campaigns and information. 
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