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MOTTO 
 

 

Dalam perjalanan hidup ada sebuah teka teki kehidupan,yakni harapan dan cita cita. 

Bagaimana dan seperti apa kehidupan kita di masa depan itu tergantung bagaimana upaya 

dan usaha kita saat ini 

“Urip iku urup” Jadilah manusia yang hendaknya memeberi daripada meminta seperti api 

menjadi penerang dikala kita tak bisa melihat karena kegelapan 

 

                  “Sangkan paraning dumadi”                                                                                                                                                                    

Kemana dan dimana kita berpijak selalu memberi manfaat 

 

“Jer basuki mowo beyo”                                                                                                                    

Untuk mencapai cita cita hendaknya kita harus berusaha dan berupaya                                             

Dengan Doa maupun usaha maka akan tercapai semua angan dan cita cita. 
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 INTISARI 

 

Proses belajar mengajar adalah suatu proses yang sangat penting dalam 

dunia pendidikan. Mengingat pendidikan adalah suatu kebutuhan pokok bagi 

setiap orang, mulai dari anak-anak sampai dewasa bahkan orangtua pun juga 

layak mendapatkan pendidikan.  

 Pada era seperti sekarang ini banyak metode belajar mengajar yang 

diterapkan dalam dunia pendidikan salah satunya adalah memanfaatkan teknologi 

multimedia sebagai media pembelajaran yang dinilai lebih efektif dari pada 

menggunakan metode pembelajaran manual (dengan media cetak dan 

penyampaian secara lisan).  

 Untuk itu kami mencoba untuk membuat sebuah media pembelajaran yang 

interaktif yang kami terapkan untuk anak-anak didik Raudathul Alfal (RA) 

Masyitoh Pak Randu Dengan Judul “Media Pembelajaran Interaktif Hafalan 10 

Surat Pendek Al-Qur’an untuk RA Masyitoh Pak Randu Gombang Ponjong 

Gunungkidul” dengan harapan dapat membantu kegiatan belajar mengajar di RA 

Masyitoh Pak Randu Gombang Ponjong Gunungkidul. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, RA masyitoh,Pendidikan 
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ABSTRACT 

 

Teaching and learning is a very important process in education. Education 

is a necessity for everyone, from children to adults and even old person were also 

worthy of getting an education. 

In the current era as a lot of teaching and learning methods applied in the 

education, and one of the most efficient and useful is utilizing multimedia 

technology as a learning media is more effective than using manual learning 

methods (with book and speaking). 

Because of that, we are trying to create an interactive learning media that we use 

for Raudathul Alfal (RA) Masyitoh Pak Randu with the title "Interactive Learning 

Media Memorizing 10 Short Surah in Al-Qur’anfor RA Masyitoh Pak 

RanduGombang Ponjong Gunungkidul" hopefully this can help for teaching and 

learning activities in Raudathul Alfal (RA) Masyitoh Pak Randu. 

Key Word : learning media, RA Masyitoh, education 
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