BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

permasalahan tersebut. Dengan memanfastkan Inimlugl menggabungkan audio,
visual maupun menggabungkan keduanya dalam satu media yang disebut dengan
teknologi multimedia. Media pembelajaran interaktif multimedia atau dengan kata
lain media pembelajaran elektronik diharapkan dopat mengganti peran media



pendidikan .

Banyak sekali jenis media pembelajaran interaktif yang ditawarkan pada saat
ini. Dhari jenis E-Book interaktif, CD bookier, game dan lain lain. Jika mengjuk

diambil rumusan masalah sebagai berikut ;
Bagaimana earn membuat media pembelsjaran berbasis flash, menarik dan
menyenangkan serta mudah dipahami anak anak tingkat Taman kanak-kanak ?



1.3 Batasan Masalah

Suatu penelitian memeriukan sdanya batesan masalah  agarpenelitian lebih

I. Sebagai media pembelajaran yang mudah dipahami oleh anak-anak
agar dapat menghafalkan surat-surat pendek di dalam Al-Quran
dengan mudah dan menyenangkan,



2. Memperkenalkan bacaan surat-surat pendek Dalam Al-Quran sejak
dini.

1.5 Metode Penelitian

sebagai bukti observasi. Juga diserts opint dan tanggapan anak-anak tentang
media pembelajaran berbasis Mol ini.



Lo Sistematika Penulisan

berdasarkon pokok-pokok permasalahanya untuk mempermudah penyusunan
dalam penulisan Tugas Akhir yaitu sebagai berikut :

BABE I : Pendahulus
Bab ini penganta

i gan penelitian tugas akhir ini. Bab ini juga mengun
uatan aplikasi raport dan system perangkat lunak (software) yang digunakan.

an teori-

dalam

S — " : HEEE ﬁek . Berisi mﬂﬂ ﬂiﬂ'ﬂh;

BAB IV : Pembahasan
Bab ini berisi implementasi dan perancangan sistem aplikasi vang diinginkan.

BAB V : Penutup



Bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan kesimpulan yang di peroleh

dari pemecehan masalah mavpun dan pengumpulan data serta diajukan beberapa
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