BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berkembangnya era digital iniomembust media  pembelajaran  menjadi
moderen, baik di dalam perg linggd, sekolah, maupun taman kanak-kanak.
Perkembanigan medin pembelafarun yung semakin mifu darsegi tampilan dan
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orang dewasa, media bantu pembelajaran i dibuat bertujuan agar anak-anak
mendapat bekal ilmu yang lebih di era digital ini.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Intar belakang masalah, dapat di identifikasi masalah yang ada

sebugai berikut,



1. Bagaimana cara umuk merancang tampilan menarik pada media banty
pembelajuran PAUD AL-Hidaysh tentang pengevalan warna, puzzle,
menghitung, alfubet dan pengenalan suara menggunakon Adobe Flash
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a media bantu pembelajaran PAUD

1 bentuk-bentuk

4. Menghitung vaity berisi pengenalan angka dasar dari satu sampai sepulub.
5. Pengennlan suara berisi tentang suara binotang yvaitu kucing, burung, sapi,
kerbau, kambing, bebek dan kuda.



6. Sofiware yang digunakan untuk membuat medis buntu pembelijuran
tentang pengenalan warna. puzzle, menghitung, alfabet dan pengenalan
suars menggunakin Adobe flash CS3,

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dibuataya penelitian im adal

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaot yang dapat di peroleh dari pembuatan projek ini adalah sebapgai
berikut.



1. Mengerti akan bagaimana pembustan media banty pembelajaran PAUD

Al-Hidayuh teniong pengenalan wama, puzzie, menghitung, alfaber dan
pengenalian suara menggunakan Adobe Flash CS3.

2. Faham dalam penyampaian materi mengunakan media bantu pembelajoran
khususnya untuk anak-anak usia difik

1.7 Sistematika Penulisan
Dalam sistematika penulisan berisi tentang pejelasan singkal pada bab-bab
yang dibuat. Adapun sistematika penulisan yaitu sebagai berikut.

BABI PENDAHULUAN



Pada bab ini menjelaskan tentang katar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud tujusn dan manfaat penelitian.

BABIl LANDASAN TEORI

Dralam bab ini akan dibahas mengensi medin bamtu pembelajaran yvaitu

pengertian, macam-macam media peibelajaran dan aplikasi yang digunakan
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DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentanyg referensi buku yang digunakan dalam pembuatan skripsi.
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