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INTISARI 
 
 

Informasi gempa bumi merupakan salah satu hal yang sangat penting untuk 
diketahui oleh masyarakat. Hal ini dikarenakan Indonesia terletak di daerah cincin 
api yang menyebabkan akan sering mengalami peristiwa gempa bumi. Saat ini, 
informasi gempa bumi hanya bisa diakses dari berita di televisi maupun radio dan 
website BMKG. Cara tersebut kurang efektif bagi masyarakat yang selalu 
berpindah-pindah tempat dan memiliki waktu senggang yang terbatas. 
 
Aplikasi mobile informasi gempa bumi berbasis android os 2.3 merupakan 
aplikasi yang menyediakan detail informasi gempa bumi yang terjadi di Indonesia. 
Metode yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah dengan menganalisis 
kebutuhan sistem, merancang, membuat dan menguji aplikasi. Fitur lainnya selain 
menampilkan detail gempa bumi, aplikasi ini juga dapat menampilkan peta pusat 
lokasi gempa bumi.  
 
Aplikasi ini memudahkan pengguna, dalam hal ini masyarakat Indonesia, dalam 
mencari informasi gempa bumi yang terjadi di Indonesia. Selain itu masyarakat 
dapat berbagi informasi melalui jejaring sosial. 
 
Kata Kunci : Aplikasi Mobile, Gempa Bumi, Android, Eclipse 
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ABSTRACT 
 
 

Earthquake information is one thing that is very important to be known by society. 
This is because Indonesia located in ring of fire that causes frequent earthquake. 
At present, the earthquake information can only be accessed from the news on 
television or radio and BMKG website. The way is less effective for peoples who 
are always moving and have limited free time. 
 
Mobile earthquake information application based on android os 2.3 is an 
application that provides earthquake information detail in Indonesia. The method 
used to make this application is to analyze the system requirements, design, build 
and test applications. Other features besides displaying details earthquakes, this 
application can also display a map of the center of the earthquake location. 
 
This application allows the user, in this case the people of Indonesia, find 
information about earthquake in Indonesia.  In addition, people can share 
information through social network. 
.  
Keywords : Mobile Application, Earthquake, Android, Eclipse 
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