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lempeng bumi yang hampir tiap saal bergerak. Pergerakan lempeng-lempeng
bumi ini selalu mempunyai potensi untuk terjadi tumbukan. Peristiwa tumbukan

antar lempeng inilah yang biasanya kita rasakan sebagai gempa bumi.
Negara Kesatuan Republik Indonesia yang merupakan negam kepulauan
ternvata terletak di daerah yang disebut cincin api (ring of fire). Hal ini didasarkan

pada banyaknya punung berapi yang statusnya masih aktif. Selain itu, Indonesia



juga terletak di atas pertemuan lempeng-lempeng dunia, Diantaranya lempeng
Eurasia. lempeng Pasifik, dan lempeng Indo-Australia. Dua fakta tersebut yang

menvebabkan Indonesia sangat rawan terjadi gempa bumi. Letusan gunung berapi
dan twmbukan antar lempenglah yang memicu terjadinya gempa bumi. Oleh

ai'menjadi sangst penting untuk

upun masih di tempat

pertama dalam hal banyaknya pengguna namun tren nya semakin turun.
Dari sekian banyak pengguna Android di dunia dan Indonesia, sebanyak
474 % pengguna Android menggunakan wversi Gingerbread. Data lersebut
diambil oleh pihak Google dengan berdasarkan hasil survey dan pengamatan

pengouna Android di seluruh dumia



Berdasarkan latar belakang di atss, maoka penulis mencoba
mengembangkan aplikasi mobile vang dapat digunakan untuk mencar informasi
terkait peristiwa gempa bumi yang sedang atau sudah terjadi. Dengan adanya
aplikasi ini. masyarakat dapat mengetahui seberapa besar kekuatan gempa vang

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dibuatlah batasan-hatasan
masaloh untuk membatasi ruang lingkup penelitian. Batasan masalah pada
penelitian ini adalah sebagai berikut ;



1.3.1 Batasan Konten

Agar pembahasan tidak menyimpang dari topik permasalahan
vaung ada, maka dalam penelitian ini konten yang ada dalam aplikasi
informasi gempa bumi perlu dibatasi. Berikut batasan-batasan kontennya

b, Android SDK

14 Tujuan Penclitian
Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Menghasilkan sebuah aplikasi mobile vang digunakan untuk media
mencari informasi tentang gempa bumi yang telah terjadi.



2. Mempermudah pengguna atau masyarakat uniuk  mendapatkan
informasi gempa bum

1.5 Manfaat Penelitian

Andioid OS 23"

. Metode kepustakaan
Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara membaca,
mempelajari, mencari bahkan menulis dari sebuah buku, artikel,
jumal ilmish, majalah baik dari media cetak muupun media

elekironik yang berkaitan dengan topik yang dibahas dalam

perancangan sistem.



b. Metode Observasi
Metode ini adalah metode pengumpulan data yang dilaksanakan

dengan mengadakan pengamatan langsung terhadap data-data
vang ada di dalam server BMEG.

4. Implementasi aplikasi
Mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat.
5. Evaluasi aplikasi
Melakukan evaluasi terhadap aplikasi yang telsh diimplementasikan.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar-dasar penulisan karya
ilmiah. Sistematika penulisan laporan pada skripsi adalah sebagai berkut :
BAB I FENDAHULUAN

Bab ini terdiri dan latar b

1 yang

enyusunan skripsl. Pada bab ini
ipunakan MW*IIEHL

desain, implementasi desain,
BAB V PENUTUP

Bab ini menyajikan kesimpulan dari penelitian serta suran guna memperbaiki
kelemahan dan kekurangan yang adn pada aplikasi.
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