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PENDAHULUAN

masyarakat yang salafi tentang ulari Semua jenis ular dianggap menyeramkan dan

an negat .':_..-:____I'i ﬂlll' Eﬂ':i]]g

shingzn meningkatkan rasa jijik dan benci masyarakat terhadap makhluk
R ————— -
g logs don  oyatn  korena pminimnya
Semakin menyempitnya muiang gerak ular di aam

kelestarian alam dengan mengambil persediaan ular di alam untuk bisnis dengan
eksplorasi yang tak terukur.

Kenyataannya, fidak semua ular berbahaya bagi manusia. Bahaya yang
terbesar sebenamya adalah bahaya psikologis yang ditimbulkan oleh ular karena
rasa takut, jijik, geli dan jengahnya manusia melihat sosok ular dengan segala



posisi dan negatifnya pikiran dalam benaknys. Sedangkan bahaya biologis (akibat
gigitan, belitan dan racun) masih tergolong minim karena jumlah korban gigitan
ular di Indonesia belum mencapai tingkat yang mengkuatirkan. Bahaya psikologis
akibat ketakutan dan paradigma masyarakat yang keliru tentang ular itu dapat
dikurangi atau bahkan dihilangkan denganfjalan mengenal lebih jauh tentang ular

Dengan pengguraan multimedis sebagai sarana edukasi pengenalan ular,
ada banyak manfaat yang diperoleh. Salsh satunya adalah menghindari hal-hal
vang tdak dimginkan pada saat berlangsungnya proses sosialisasi, misalnya
tergigit ular berbisa. Hal tersebut bisa digantikan dengan slide berupa gambar dan



video. Manfaat lainnya adalah mengurangi tingkat stres hewan saat digunakan
uniuk sosialsi.

Dari latar belakang itulah maka penulis perlu membuat aplikasi tentang
sosialisasi pengenalan ular vang dikemas dalam bentuk CD Interakiif, yang pada
penyusunan  Skripsi ini penulis membefijudul “Membangun €D interaktif

sebagai berikut:

|. Pembuatan media sosialisasi tentang ular asli Indonesia.

2. Pembuatan materi singkal temtang pengetahuan dasar mengapa kita
harus mengenal ular.

3. Pembuatan materi penangan pertama apabila tergigit ular.



4. Pembuatan aplikasi pembelajaran yang berupa CD untuk diberikan
kepada masyarakat secara cuma-cuma.

3. Software utama maupun software pendukung yang digunakan
adalah Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop CS3




1.5 Metode Pengumpulan Data

Agar dapat diperoleh dengan akurat dan juga mampu menyajikan
informasi  yang  tepat mengenai ular asli Indonesia, maka penyusunan
menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu:

menjelaskan rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitisn,
metode pengumpulan data don sistematika penufisan laporan.

BAB Il Landasan Teori

Menjelaskan tentang konsep dasar multimedia, langkah-langkah
pengembangan  sistem  multimedia dan prinsip dasar menulis naskah



multimedia. Sistem perangkat lunak yang digunakan antara lain Adobe Flash CS3,
Adobe Photoshop CS3.
BAB I Analisis Dan Perancangan Sistem

Berisi tentang gambaran umum obyek penelitian, analisa kebutuhan
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