BAB1

PENDAHULUAN

SMS (Shart Message Service) adalah fasilitas layanan untuk
mengirim maupun menerima pesan singkat berbasis teks vang disediakan
oleh operator seluler. SMS merupakan salah satu teknologi komunikasi
yang mempunysi kemudahan pengmunaannya yang relatif mudah dan cepat
serta  biayanys yang semakin  murah  membust banyak orang
memanfaatkannya untuk saling berbagi nformasi. Disampung itu, SMS



juga dapat diaplikasikan sebagal media teknologi lyanan mformasi
berbasis SM3 Gateway. 3MS Gateway adaloh perangkat lunak yang
menggabungkan antara komputer dengan teknologi seluler yang digunakan
untuk mendistribusikan pesan-pesan melalui media SMS. Dengan adanya

kemungkinan bisa dikarenakan orang tua yang terlalu sibuk, atau anak yang
kurang terbuka kepada orang tuanya, atau orang tua yang berada jauh di
luar kota atau provinsi.

Berdasarkan uraisn permasalahan distas maka penulis mengambil
judul skripsi: “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Kesiswaan

Berbasis SMS Gateway pada SMA Negeri | Klaten”.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, rumusan masalah pada penelitian
i adalah : Bagaimana merancang sebuah sistem mformasi berbasis SMS

Gateway agar dapat membaniu orsng tua sisws untuk  mengetahui

¢. Hasil Pelanggaran Tata tertib Siswa.
d. Status Pembayaran SPP Siswa.
3. Menggunakan jaringan operator GSM (Glohal System for Mobile

Communicaticn),

4. Sistem dibuat dengan menggunakan bahasa pemrogramman Java J25E

berbasis framevwork MV (Maoded View Contraffer).



5. Software-software yang digunakan dalam pembustan splikasi ini
diantaranya: Netbeans IDE 6.9.1, XAMPP 1.7.4 win 32, Mozilla Firefox

Setup 5.0, Prolink HSPA Modem

Tujuan Penelitian

kepads orang tua, selain
itu juga dapat meningkatkan citra kinerja sekolah khususnya kepada
masyarakat umum untuk melakukan pelavanan vang lebih baik.

Lo Metede Penclitian
Metode vang digunakan dalam penelitian ini diantaranya adalah :
. Metode pengumpulan data yang digunakan, antara lain :



a. Metode Pengamatan (Observasi)
Metode ini dilakukan untuk mendapatkan dota-data yang
diperfukan  dengan melakukan pengamatan secara langsung
terhadap permasalahan objek vang diteliti.

Pada perancangan sistem inl meliputi perancangan proses,
perancangan database dan perancangan imterface.
c. Implementasi Sistem
Pada implementasi sistem il meliputi coding program.
testing program dan pemeliharaan sistem aplikasi.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan penyusuman laporan penelitian ini adalah
sebagai berdut :

BABI PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari
tahap analisis, implementasi desoin, hasil festing dan implementasinyn.
BABV PENUTUP

Bab ini menuliskan tentang kesimpulan dan saran tentang
pembahasan masalah dalam penelitian ini,
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