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INTISARI

Di era modern ini orang tak asing dengan namanya digital, perkembangan
teknologi digital ini semakin hari semakin maju dan canggih dan orang juga perlu
dengan inovasi dan tampilan lebih menarik dan unik. Selain itu anak muda
sekarang sangat suka apa yang namanya music dan life style.

Untuk itu saya akan membuat majalah yang di sajikan secara digital agar
si pembaca lebih fresh,menyenagkan dan.enak di segi tampilan, majalah ini
membahas tentang band” indie yang ada di negeri Indonesia ini dan life stye .

Mengapa majalah ini memilih untuk membahas band indie.?? “karena
televisi sekarang kebanyakan menanyangkan hanya band-band popular yang
liriknya gampang di cerna. Sebetulnya di Indonesia ini banyak banget musisi-
musisi-yang hebat dan lebih berkualitas dari segi teknik, pengalaman maupun
skill. Dan sayangnya mereka kurang ter ekspose di media ataupun televisi. Untuk
itu saya bergagas membuat sebuah option kepada masyarakat agar tau dan bisa
menikmati jenis music yang beragam dan lebih berkualitas dan yang pasti di
negeri Indonesia ini.

Kata Kunci : Majalah Digital, Band Indie, Gaya Hidup
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ABSTRACT

In the modern era, people familiar with digital name, the development of
digital technology is increasingly advanced and sophisticated, and people also
need to innovate and look more attractive and unique. Besides young people
today really like what its name music and life style.

For that |1 will make in the present magazine digitally so that the reader
is more fresh, pleasing and good in terms of appearance, the magazine is about
the band "indie that exist in the country of Indonesia and the life style you want.

Why this' magazine chose to discuss indie bands.?? "Because television is
now mostly just menanyangkan popular bands whose lyrics were easy to digest.
Actually in Indonesia so many great musicians and better quality in terms of
technique, experience and skill. And unfortunately they are less tar exposure in
the media or television. For that | bergagas create an option for people to know
and be able to enjoy a variety of music genres and a more qualified and certainly
in the country of Indonesia.

Keywords: Digital Magazine, Band Indie, Life Style
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