BAB 1

PENDAHULUAN

positif bagi yang hobi
negeri. Dengan adanya
teknologi ini, kita dapst dengan mudah mencan buku stau majalsh yang
disukai dengan praktis. Hanya dengan berdiam didepan layar computer
dan memilih buku stau majalah yang kita inginkan, kita dapat membaca
dan membuka buku layaknya seperti kita sedang menggunakan tangan
sendin sant membacanya.




Dan pada era globalisasi yang serba canggih ini masyarakat
dituntut  untuk  dapat memshami. menguasasi dan menggunakan
kecanggihan yang ada khususnya dunia komputer dan internet. Era digital
saal ini computer dan internet sangat berperan penting untuk mengetabu
segnla hal apapun vang ada di dunin ini dan lebih efisien uniuk

sadari di Indonesia masi banyak banget musisi dan band-band indie yang
hebat dan lebih berkualitas dari segi teknik., pengalaman maupun skill.
Dan sayangnys mereka kurang ter-ekspose di media ataupun televisi.



Berdasarkan latar belakang diatas penulis bermaksud memberiakan
sebush media informasi khususnya bagi pencinta musik agar lebih bisa
menikmati jenis music yangberagam dan berkualitas. Untuk itu penulis
bergagas untuk membuat judul “Pembuatan dan Publikasi Majalah Digital
Adobe Flash CS”. Majalah ini

tujuan penelitian dapat dicapai sesuai kebutub:

I, Dalam projek ini web hanya sebagai sarana publikasi.

2. Batasan ruang lingkup kami adalah seputar Band Indie sebagai tema
Majalah Digital ini



3. Adapun software vang digunskan Adobe Flash €S, Adobe
Ph:mmm,dmhdulmﬂumﬂbmﬂlcs.

1.4 Maksod dan Tojuan Penclitian

Penulis mencan data dengan melakukan wawancara,

3. Observasi

Penulis mencari data dengan melakukan tinjusn langsung pada objek.



4. Dokumentasi
Penulis mengambil gambar ketika melakukan tinjauan langsung pada
objek sebagai bukti observasi.

BAB 11 : DASAR TEO

Bab ini berisi tentang pengertian multimedia, wnsure-unsur
multimedia. sejarah  singkat multimedia, macam-macam  struktur
multimedia, siklus pengembangan multimedia. software yang digunakan,
hardware yang digunakan



BAB I : TINJAUAN UMUM

Bab ini berisikan tenteng sejarah destiny god., istilah destiny god.
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