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MOTTO

Hai orang-orang yang beriman, hendaklah kamu jadi orang-orang yang selalu
menegakkan (kebenaran) karena Allah, menjadi saksi dengan adil. Dan

janganlah sekali-kali kebencianmu terhadap suatu kaum, mendorong kamu untuk
berlaku tidak adil. Berlaku adillah, karena adil itu lebih dekat kepada taqwa. Dan
bertaqwalah kepada Allah, sesungguhnya Allah Maha Mengetahui apa yang kamu

kerjakan.
( QS. Al-Maidah : 8 )

Sesungguhnya ALLAH SWT tidak akan merubah nasib suatu kaum
apabila mereka sendiri tidak merubahnya

(QS. AR-Ro’ad :11)

Kita tak akan pernah bisa melakukan hal-hal besar. Tetapi kita bisa melakukan
hal-hal kecil dengan cara yang besar.

(Sean Covey)

Usaha yang telah dimulai dengan baik tak boleh ditinggalkan,
hingga tercapai segala kemungkinan.

(William Shakespeare)

Tak selalu orang terpintar yang mendapatkan yang terbaik, orang yang
mempunyai kegigihan, orang yang terus bertahan dan tak pernah menyerah

dalam mencapai sukses akan mendapatkan yang terbaik.
(W. E. Corey)
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INTISARI

SMK Negri 3 Balikpapan merupakan suatu sekolah menengah kejuruan
yang berada di kota Balikpapan provinsi Kalimantan timur. Sebagai sekolah yang
mempunyai murid cukup banyak, maka sudah seharusnya SMK Negri 3
Balikpapan mempunyai aplikasi web e-learning atau sistem pembelajaran online
untuk membantu mendistribusikan materi pembelajaran dan soal kepada murid di
sekolah tersebut.

SMK Negri 3 Balikpapan merupakan salah satu sekolah yang memiliki
jumlah program kejuruan yang cukup banyak dan murid di sekolah tersebut
mengalami kenaikan jumlah setiap tahunnya. Tidak jarang murid yang tidak
mendapatkan pelajaran karna guru yang tidak bisa hadir dengan berbagai alasan
sehingga terjadinya kekosongan waktu belajar bagi para murid. Ada pula murid
yang berhalangan hadir ke sekolah dengan alasan tertentu sehingga murid
kehilangan materi pembelajaran.

Perpaduan antara PHP, Codeiniter dan JQuery akan sangat membantu
dalam proses pembuatan aplikasi website e-learning, sehingga dapat membantu
dan meminimalisir kekosongan waktu belajar mengajar.

Kata kunci : Web e-learning, Aplikasi Website e-learning, Aplikasi CodeIgniter,
CodeIgniter Web Aplikasi.
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ABSTRACT

SMK Negri 3 Balikpapan is a vocational high school in the city of
Balikpapan East Kalimantan province. For schools that have enough students,
then it should SMK Negri 3 Balikpapan has an e-learning web application or
online learning system to help distribute learning materials to the students and
about the school.

SMK Negri 3 Balikpapan is one school that has a number of vocational programs
are numerous and students at the school has increased the number every year.
Not infrequently students did not get lessons because the teacher who could not
attend for various reasons so the vacancy learning time for students. There are
also students who are unable to attend school for a reason so that students lose
instructional material.

The combination of PHP, JQuery Codeiniter and will greatly assist in the
creation of e-learning application, which can help minimize the vacancies and
learning time.

Keywords: Web e-learning, e-learning Web Applications, Application
CodeIgniter, CodeIgniter Web Application.
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