BAB1

PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang

Denayu Bag adalah sebuah industri kecil yang bergerak di bidang produksi

manajemen.

E-commerce merupakan sistem baru bagi pelaku bisnis untuk
memanfaatkan teknologi agar lebih efektif dan efisien dalam bertransaksi secara
online dengan website sebagai medianya. Dari penjelasan di atas melalui aplikasi
e-commerce sangat tepat diterapkan di Denayu Bag untuk menambah daya saing



el

dalam pemasaran, sehingga memudahkan konsumen untuk memperoleh informasi
tentang profil dan produk Denayu Bag.

Codelgniter merupakan framework PHP yang bensi library untuk
mengerjakan tugas-tugas yang umumnya ads pada sebuah aplikasi berbasis web
dengan model MVC (Model, View, Gantroller) untuk membangun website

untuk mendapatkan informasi produk secara cepat 7
2 Bagaimana membuat website E-Commerce sehingga memudahkan
konsumen melakukan pemesanan tas secara Cnline pada Denayu Bag?



1.3.  Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masafah vang divraikan, untuk mendapatkan hasil
yang lebih baik dan karena keterbatasan penelitian maka permasalahan di batasi
pada:

pembayaran dengan syarat bila 3 hari uang tidak di kirimkan maka barang
tidak akan di kirim dan transaksi dibatalkan.

5. Software yang digunakan adalah Xampp 1.7.3 (Apache sebagai web server
dan Mysql sebagai database server), Macromedia Dresmweaver 8 sebagai
seript editor.



14,

Metode analisa dan perancangan yang di paksi adalah metoda terstruktur,
yaitu dengan mengounakan UML.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian yang dilokukan adalah :

Untuk Ir-.. l.hlil'-ﬂ.' '.". dahkan konsumen mﬂEnkm

il ke dalam
Untuk meningkatkan kreatifitas menciptakan suatu  karya dengan
memanfaatkan teknologi komputer dalam lingkup dunia internet melalui
world wide web.
Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu
pengetahuan baru yang sesuai dengan bidang teknologi informasi.



152 Bagl Akademlk :

1. Menambah khasansh pustaka STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Sebagai materi evaluasi bagi pengembangan peningkatan mutu pendidikan
maupun mutu lulusan di masa vang akan datang antara teori-teon vang
diberikan dalam kurikulum dan yangdibutubkan di lapangan kerja.

Metode yang digunakan pada provek akhir ini adalah :
L. Pengumpulan Data



Tahapan ini digunakan untuk memperoleh data yang sedetail mungkin
sertn merangkum dasar-dasar teori vang berhubungan dengan project.
Cara-cara yang dapal dilakukan adalah sebagai berikut :

a.  Stdi Pustaka

Mﬂqﬂhﬂ Epaya pengumpui - dan teori melalw h.lh:Jm:h.l,

Pada tahap ini data masi dapat diklasifikasikan.
Analisis data merupakan langkah awal untuk menentukan entitas-entitas
apa saja yang akan berinteraksi dengan sistem. Dari entitas inilah data
akan dikelompokkan dan akan menjadi atribut dari masing-masing entitas.
Perancangan Sistem



Langkah-langkah dalam perancangan sistem antara lain dengan metoda
terstruktur, yaitu dengan menggunakan UML. penyusunan dimulai dari
use cash disgram menggambarkan perilaku dan interaksi software aplikasi,
Aectiviey diograms menggambarkan berbagai alir aktivitas delam sistem

yang sedang dirancang, Class Dignam Menggambarkan berbagai objek

masing — masing akan dirincikan masalahnya sebagai berikut :
BAB1 PENDAHULUAN
Menjelaskan berupa latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tojuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan
sisternatika penulisan laporan penelition.



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab i menjelaskan tantang teori atau kajian pustaka mengenai
seputar wehsite yang digunakan sebagni landasan dalam perancangan dan
membahas tentang sejarab internet dan gambaran umum software dan

ang sejenis atau keadnan

BABY PENUTUF

Berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian beserta saran-saran yang

diberikan untuk pengembangan system lebih lanjut.



1.8. Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

KEGIATAN Desember 2002 | Januarn 2013 Februar 2013

{0 I L 1 O O

Identifikns: Masalah

Analisis Kebstulmn Sistem

Fn::ngnm]ﬂl.u‘l Diatn

Membuat Hancangam Sistem

Rancangsn Bongun Program

Uit Coba Prozmm | testing)

Rewisi Konsep, Desamn Rancangan,

C ovile Program

Implementasi Propram

Pembimbingzan PenulisanMaskah
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