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MOTO

Hidup adalah pilihan perjuangan, pilinlah jalan perjuangan mu dan terus
berjuang

Berilmu merupakan tanggung jawab untuk bisa menggunakan ilmu untuk
kebaikan

Orang baik adalah orang yang bermanfaat buat orang lain.

Dengan mengetahui kesalahan kita mendapat pintu kebenaran

Kita bertanggung jawab tentang apa yang kita kerjakan dan apa yang tidak
kita kerjakan

Gagal lebih baik dari diam

Proses yang maksimal akan membuat kita puas terhadap hasil yang ada
Jika kita keras pada diri sendiri maka dunia akan lunak pada kita , jika kita
lunak pada diri sendiri maka dunia akan keras pada kita
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INTISARI

Informasi saat ini sangat mudah didapat termasuk untuk pengiriman pesan,
sekarang sudah mulai banyak sarana untuk mengirimkan pesan sehingga kita bisa
dengan mudah mengirim dan menerima pesan. Semua kemudahan itu akan sangat
berpengaruh ketika data atau pesan yang Kita kirim bersifat rahasia dan hanya orang-
orang tertentu saja yang boleh mengetahui pesan tersebut, apalagi jika data yang akan
kita Kirim kan merupakan rahasia negara maka akan sangat berbahaya bagi
pertahanan dan keamanan negara.

Cara yang bisa digunakan untuk mengamankan pesan , diantaranya dengan
membuat metode enkripsi sendiri dan steganografi. Enkripsi merupakan proses untuk
membuat pesan biasa atau plaintext menjadi pesan yang disamarkan maknanya atau
chipertext sehingga orang tidak bisa mengerti arti pesan tersebut. Sedangkan untuk
steganografi adalah proses penyembunyian data pada file digital sehingga orang tidak
berfikir kalo pada file digital itu ada pesan. Jika kedua proses ini di gabungkan maka
pesan akan semakin aman. Untuk itu perlu dibuat sebuah aplikasi untuk menyimpan
pesan ke dalam gambar dengan proses di enkripsi terlebih dahulu.

Aplikasi ini adalah aplikasi untuk mengirimkan gambar namun gambar itu
disisipi pesan yang telah di enkripsi terlebih dahulu. Dalam pembuatan aplikasi ini
saya menggunakan bahasa pemrograman java dan menggunakan algoritma enkripsi
yang di ciptakan sendiri.

Kata kunci : Aplikasi Steganografi, Aplikasi Kriptografi, Steganografi dan
Kriptografi, Pesan Rahasia, Steganografi menggunakan Substitusi
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ABSTACT

Information is easy to come by at this time, including for the delivery of the
message, it has started being a means to send a message so we can easily send and
receive messages. All the convenience it will be very influential when data or the
message we send is confidential and only certain people are allowed to know the
message, especially if the data that will tell us it is a state secret it will be very
harmful to national defense and security.

How that can be used to secure messages, including by making their own
encryption and steganography. Encryption is the process used to create the message
or plaintext into messages disguised meaning or ciphertext so that people could not
understand the meaning of the message. As for the steganography is the process of
hiding data in digital files so that people do not think that if the digital file no
message. If both of these processes in combination then the message will be more
secure. For that need to be made an application to store the message in the picture
with the encryption process first.

This application is an application to send a picture but the picture was
inserted messages that have been encrypted first. In making this application | use the
Java programming language and uses encryption algorithms that created by myself.

Keywords:  Steganography Application, Cryptography  Application,
Steganography and Cryptography, Secret Messages, Cryptography With Substitution
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