BAB1

PENDAHULUAN

Jumlahnya, hampir setinp orang memiliki sepeda motor pribadi. Setiap mesin
perlu melakukan pemeliharaan, termasuk pada sepeda motor. Para produsen selalu
menyarankan agar pemelibaraan dilakukan di bengkel resmi masing masing.
Keterbatasan informasi mengenai alamat bengkel resmi membingungkan
masyarakat, terlebih lagi bagi pendatang baru dan bukan warga setempat. Situasi



seperti inilah yang bisa menjadi acusn pengembang aplikasi untuk
membuat schuah perangkat lunak yang bisa membantu. Hal yang sangat
memungkinkan yaitu dengan menunjukan alamat bengkel resmi dengan
menampilkan peta lokasi, dengan bantuan dari layanan Geogfe Map maka oplikasi
tersebut dapat dibangun.

GPS dan

pengguna untuk mend
2. Bagaimana membuat aplikasi bermanfaal ?

3. Bagaimana melakukan penentuan posisi, dan  penentuan  jalur
menggunokan Google Maps API?



13 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas perlu dibuat suatu batasan masalah untuk

mencegah pembahasan yang melebar duri masafah yang ditentukan. Adapun

2. Merancang Aplikasi Mobile “Bengkelku” Sehagai Informasi Alamat
Bengkel Resmi Sepeda Motor di Kota Yogyakarta untuk mempermudah
masyarakat menemukan alamal bengkel resmi sepeda motor.



1.5 Manfaat Penclitian

1.5.1 Manfaat Bagl Penvusun

1. Untuk memperoleh datn guna “Skripsi™ sebagni synrai kelulusan Strata
| Jurusan Teknik Informatika di STMIK Amikom Yogyakarta,

2. Menerapkan ilmu yang dips s perkulizhan di STMIK
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1.6 Metodologl Penyusum
Metode yang dilakukan dalam penyusunan skripsi persncangan aplikasi
“Bengkelku™ ini adalah :
1.6.1  Pengumpulan Data
|. Metode Wawancara
Dilakukan terhadap ahli yang memiliki keterkaitan dalam bidang

Teknologi Informasi khususnya tentang Android.



2. Studi Kepustakaan
Studi kepustakaan seperti mempelajari buku-buku referensi yang
berhubungan dengan Android dan pemrograman untuk membantu
dalam pembuatan Aplikasi. Selain it juga mempelajari web-web
referensi seputar_hal yang tu dalam penyajian

informasi

1.0.2
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Gumbar 1.1 Metode Waterfull

I. Rekayasa Sistem
Tahapan ini merupakan kegiatan pengumpulan data sehagai pendukung



pembangunan sistem serta menentukan ke arah mana aplikasi ini akan
dibangun.
2. Analisis Sistem

Mengumpulkan kebutuhan secara lengkap kemudian dianalisis  dan

i oleh aplikasi yang akan

1.7 Sistematika Penuolisan

Sistematika laporan disusun menggunakan dasar-dasar pada penulisan
karya ilmiah. Metode ini dilakukan agar dalam penyusunan lsporan menjadi lebih
teratur dan mudah untuk dipshami. Sistematika penulisan laporan pada skripsi



adalah sebagai berikut.
| Bab I Pendahuluan
Pada bagian ini dijabarkan latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah. tujuan penelitian, metode penilitian, dan sistematika
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2. Bab II Landas;

implementasi sisten

5. Bab V Penutup
Mengandung  uraian  mengenai  kesimpulan dan  seran  untuk
pengembangan aplikasi ataupun penelitian selanjutnya.

fi. Daftar Pustaka

7. Lampiran
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