
APLIKASI PENGIRIMAN DAN PENGUNDUHAN FILE KE KOMPUTER

MENGGUNAKAN FILE TRANSFER PROTOCOL

SKRIPSI

disusunoleh

Tezhar Rayendra Trastaronny Pastika Nugraha

09.11.3112

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM
YOGYAKARTA

2013

i



APLIKASI PENGIRIMAN DAN PENGUNDUHAN FILE KE KOMPUTER

MENGGUNAKAN FILE TRANSFER PROTOCOL

SKRIPSI

Untuk memnuhi sebagian persyaratan
Mencapai derajat Sarjana S1

Pada jurusan Teknik Informatika

disusunoleh

Tezhar Rayendra Trastaronny Pastika Nugraha

09.11.3112

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM
YOGYAKARTA

2013

ii



iii



iv



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakanbahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademik

disuatu Institusi Pendidikan mana pun, dan sepengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain,

kecuali yang secara tertulis mengacu dalam literature naskah ini dan disebutkan

dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, 5 Maret 2013

Tezhar Rayendra TPN

09.11.3112

v



MOTTO

 Semua yang berkualitas diuji dalam pembentukannya,

dan tetap diuji kekokohan kualitasnya,

terutama dalam cinta dan kejujuran. (Mario Teguh)

 Keberhasilan sebenarnya adalah apabila Anda dihantam

hinga bertekuk lutut,tetapi mampu bangkit kembali.

(Anonim)

 "Kunci SUKSES sebenarnya ada  didalam DIRI dan PIKIRAN

anda, Jika anda berpikir SUKSES, maka kesuksesan akan

menghampiri anda".

 Banyak yang ingin pintar, tapi tidak banyak yang mau

belajar.

 Orang tua kerja untuk menghidupi anaknya, anaknya

sekolah agar mendapatkan kehidupan yang lebih layak di

kemudian hari. Dengan belajar dan mendapatkan nilai baik

adalah cara jitu pelajar untuk membahagiakan orang

tuanya.

 Aku datang, aku belajar, aku ujian, aku revisi dan aku
menang!
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INTISARI

Protokol pengiriman berkas (Bahasa inggris: File Transfer Protocol) adalah sebuah

protokol Internet yang berjalan di dalam lapisan aplikasi yang merupakan standar untuk pengiriman

berkas (file) komputer antar mesin-mesin dalam sebuah Antar jaringan.

FTP merupakan salah satu protokol Internet yang paling awal dikembangkan, dan masih

digunakan hingga saat ini untuk melakukan pengunduhan (download) dan penggugahan (upload)

berkas-berkas komputer antara klien FTP dan server FTP. Sebuah Klien FTP merupakan aplikasi

yang dapat mengeluarkan perintah-perintah FTP ke sebuah server FTP, sementara server FTP

adalah sebuah Windows Service atau daemon yang berjalan di  atas sebuah komputer yang

merespons perintah-perintah dari sebuah klien FTP. Perintah-perintah FTP dapat digunakan untuk

mengubah direktori, mengubah modus pengiriman antara biner dan ASCII, menggugah berkas

komputer ke server FTP, serta mengunduh berkas dari server FTP.

Android sekarang ini banyak diminati oleh berbagai kalangan. Dengan ini maka

pengembangan aplikasi berbasis android dapat dilakukan dengan mudah. Kebutuhan dari semua

pengguna sangatlah menentukan minat pengguna menggunakan salah satu aplikasi. Sebuah

aplikasi yang menghubungkan antara android (handphone smartphone) dengan PC dalam

mengirimkan file tentu saja akan menjadi perhatian pengguna. Dengan kemudahan dalam

menjalankan aplikasi, dan  dapat  dilakukan dimana saja  maupun kapan saja. Oleh karenanya si

penulis mengambil judul “Aplikasi Pengiriman dan pengunduhan file dari android ke komputer

mengunakan FTP”.

Keyword: FTP , klien FTP dan server FTP, android (handphone smartphone), PC, biner dan

ASCII.
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ABSTRACT

File delivery protocol (English language: File Transfer Protocol) is an Internet protocol that

runs on the application layer which is the standard for the delivery of the file (the file) computer

between machines in a network Inter.

FTP is one of the earliest Internet protocols developed, and is still used today to perform

the download (download) and penggugahan (upload) files between your computer and the FTP

client FTP server. An FTP client is an application that can issue FTP commands to an FTP server,

while the FTP server is a Windows service or a daemon that runs on a computer that responds to

commands from an FTP client. FTP commands can be used to change the directory, change the

mode of delivery between binary and ASCII, evocative computer files to FTP server and download

a file from an FTP server.

Android is now much in demand by various circles. With this the android-based application

development can be done easily. The needs of all users is to determine users' interests using one

application. An application that connects between android (mobile smartphone) with PC in sending

files of course will be the user's attention. With the ease of running the application, and can be

done anywhere and anytime. Therefore, the authors take the title "Application Delivery and

downloading files from android to computer using FTP".

Keyword: FTP, FTP client and FTP server, android (mobile smartphones), PC, binary and ASCII.
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