BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

bergerak di bidang penjualan alat musik tetutama alat musik petik yaitu gitar.
Banyaknya toko-toko pgitar vang berdiri di daerah Yogyakarta bisa saja
analisa toko gitar tersebut, maka kami menyimpulkan untuk membuat website

e-commerce pada toko ini untuk membantu di dalam penualan. Adanya

website e-commerce 10 adalah salah sam alternonif yang efektif sebogai media



el

untuk mempromosikan Guitar shop ZAKK ZAKK tersebut sekaligus media
yang memudahkan didalam bertransaks tanpa mengunjungi toko gitar
tersebut.

Selain ﬂ'l.l‘]Uﬁ lokasi Guitar shop

bertempat di J1. Nagail Kulon K78 Patehan Keitéin, Yogyakarta belum bisa
dikatakan strategis, Tk ;

1.2 Rumusan Masalah

Penerapan pemanfaatan teknologi ini ditujukan dalam berbagai kebutuhan

dan kepentingan pembangunan media informasi perusahaan, khususnya dalam

hal promosi dan jual beli di toko ini untuk menarik perhatian masyarakat yang

belum mengenal Guitar shop ZAKK ZAKK tersebut. Penyelesaian masalah

tersebut sesuai dengan apa yang dibarapkan maka berikut penulis merumuskan
masalah yang akan di pecahkan, yakni :



Bagaimana merancang dan memanfaatkan informasi berbasis website sebagai
media penunjang promosi bagi Guitar shop ZAKK ZAKK Yogyakarta?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari apl

6. Data masukan ke aplikasi e-commerce adalah data admin, data
pelanggan, data barang, data kategori. data pemesanan, data detail
pemesanarn, data biaya kinm dan data berita.



7. Data proses vang terdapat dalam aplikasi e-commeree adalah proses.
login, proses pengolahan data penjualan, proses pelaporan, pengolahan
data berita, pengolahan data biaya kirim.

B. Keluaran yang terdapat pada aplikasi

a) PHP

b) MySQL

¢) XAMP server

d) Adobe Photoshop CS3

) Adobe Dreamweaver C53




1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan bagi Guitar shop ZAKK ZAKK adalah ;

a. Untuk memberikan informasi mengenai toko tersebut kepada

Metode ini sering disebut dengan pengamatan, yang meliputi
kegiatan pemusatan penelition terhadap suatu objek  yang
menggunokan seluruh indera pendukung. Pengamatan dilakukan
penulis untuk mencari informasi yang dibutubkan dengan cara
mendatangi secara langsung ke Guitar shop ZAKK ZAKK.



b. Metode Wawancara

Metode untuk memperoleh informasi denpan carm tanya
jawab yang terkait dengan permasalahan dari obyek penelitian
dilakukan secara langsung kepada pihak-pihak yang terkai.

mengenni fakta-fakia dengan metode PIECES.



3. Perancangan Sistem
Deesain internal digambarkan dengan menggunakan bagan alur
sistem {fowehart svstem), dan desain konseptual digambarkan dengan

menggunakan diagram arus data (DFD)

4. Implementasi Perangka

Fﬂ:l]]ﬂ]:l = (ESATL. CrrirnE

1.0 Slsten:

alifian, dan sistematika

penulisan.
bh. BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menguraikan tentang dasar teon secarn umum,
perangkat lunak, konsep dasar, protocol internet, pertumbuhan
internet, teori database dan juga perangkat keras yang digunakan.
Serta sedikit ulasan mengenai Ponpes Pangeran Diponegoro itu
sendiri.



e.  BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi tentang analisis terhadap system yang akan dibuat
dan dibumtuhkan. Bab ini juga menguratkan proses perancangan
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