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INTISARI

Dewasa ini teknologi sangatlah cepat dan berkembang pesat yang
membawa Kita untuk hidup dengan tak lepas dari teknologi informasi itu sendiri.
Teknologi informasi sekarang ini dapat dilakukan dengan lebih optimal dan
aktual. Dalam penggunaannya, teknelogi informasi mempunyai tujuan mencapai
efisiensi dalam<berbagai aspek pengelolaan informasi yang dibuktikan dengan
kecepatan dan ketepatan waktu pemrosesan, serta ketelitian dan keakuratan
informasi yang diperlukan.

Dalam hal ini, saya ingin berperan serta dalam pengembangan teknologi
informasi yang ada kepada masyarakat tentang kepariwisataan dalam bentuk
mobile" yaitu Sistem Informasi Pariwisata pada Kabupaten Malang Berbasis
Android. Sistem ini akan memberikan layanan yang dapat memetakan lokasi
obyek pariwisata dengan lebih mudah dan cepat. Sistem ini juga dirancang secara
sedemikian rupa agar lebih interaktif dengan user dalam pengoperasiannya.

Secara garis besar, sistem ini akan memberikan informasi secara lengkap
mengenai peta letak obyek pariwisata yang ada pada Kabupaten Malang, panduan
wisata untuk para wisatawan seperti informasi obyek wisata, hotel, restoran dan
paket — paket wisata yang ada dan ditawarkan oleh Dinas Kepariwisataan

Kabupaten Malang.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pariwisata, Android, Interaktif
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ABSTRACT

The technology is extremely fast and growing rapidly which brings us to
life is not separated from the information technology itself. Information
technology can now be done with a more optimal and actual. In use, the
information technology has the goal of achieving efficiency in various aspects of
information management as evidenced by the speed and accuracy of processing

time, as well as the precision and accuracy of the information they need.

In this case, | wanted to participate in the development of information
technology available to the public about the tourism in the form of.a mobile
Tourism Information System Based on Android Malang. This system will provide
a service that can map the location of tourism more easily and quickly. The
system is also designed in such a way to be more interactive with the user in its

operation.

Broadly speaking, this system will provide complete information on the
tourism map of the location of objects that exist in Malang regency, travel guides
to the tourists as tourist information, hotel, restaurant and travel packages are

available and offered by the Department of Tourism Malang.

Keywords: System Information, Tourism, Android, Interactive
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