BAB I

PENDAHULUAN

an untuk kelas high-end,

Hal ini menyebabkan telepon selulsr dapat dimiliki oleh setip orang dan
kemudian memanfaatkan telepon selular untuk kegistan bisnis yaitu sebagai
sarana transaksi baru.



Pemanfaatan teknologi ini dapat dilakukan untuk binis penjualan batk owiine
vang cukup diminati masyarakat. Namun selama ini layanan transaksi dan
informasi batik umumnya dalam bentuk wehsize yang masih bersifat kaku.
Mengakses website toko batik melalui Persomal Computer (PC) masih
memberikan keterbatasan, dimana kopsiimen perlu mencari kemputer yang
terhubung dengan intemet erlebildahul tersebut cukup menyita waktu
dan tenaga kensumen. Dibutubkan scbus

pemesanan batik pada suatu toko batik via ponsel yang memiliki fasilitas GPRS
mudah,



1.3 Batasan Masalah

Aplikasi yang dibuat pada sisi cléient merupakan program J2ME yang melakukan
permintasn pada server melalui koneksi HTTP. Pada sisi server merupakan
program PHPweb serviceyang mengatur permintaan dari clienr, Aplikasi yang
akan dibuat akan mempunyai kemampuan/Sebagai berikut
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1. Mengetshui lebih dalsm tentang mekanisme J2ME dan menerapkannya
kedalam pengembangan aplikasi Java dengan bantuan emulstor untuk
pemasukan data dan menampilkan data tersebut guna diakses secara online.

2. Mengimplementasikan aplikasi pemesanan batikdengan menggunakan
emulator yang cara kerjanya mirip dengan sebuoh ponsel,



3. Menerapkan ilmu pengetahuan yang telah didapatkan di bangku kuliah
kedalam bentuk perancangan dan pembuatan aplikasi.
4. Untuk memenuhi salah satu syaral kelulusan study program Strata | (satu)

Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.0 Metodologl Penclitian

Dalam skripsi ini penulis membagi tahapan penelitian kedalam beberapa
bagian yang semuanya menyangkut pengambilan dari data-dats ataupun
informasi-informasi yang digunakan untuk penyusunan skripsi ini antara lain :

a.  Metode Literatur



Literature terdii dari pengumpulan data dan informasi secar
kepustakaan melalui buku-buku referensi, modul. dan katalog vang
berkaitan dengan penelitian.

b.  Metode Wawancara

Aplikasi diperbaiki sesuai dengan koreksi yang diperoleh dari hasil
pengujian. Jika seluruh koreksi selesai diperbaiki maka aplikasi di uji

kembali.

g Metode Finishing



Proses terukhir merupakan kelanjutan dari proses membuat aplikasi jika

sudah melalui pengujian dan tdak ditemukan lagi kesalahan oleh
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