BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Video adalah alat atau media yang dapat menunjukkan benda yang nyata.
Video sebogai media digital dapat iemumjian bentuk susunan atau uratan

han suaty kmidah penyaluran: informasi

vang paling dinamik

paikan suatu informasi

Company profile memiliki peran penting bagi sebuah insk:
(Rachat Kriantono, 2008). 2]

¢ dan wawancara tidak terstruktur kepada
Bapak Marczumi Rumambay selak iroktur uthl RRORRY Tovr, sant ini Labir
Tour rutin melakukan promost Berbayar di Facebook, Google, dan Instagram agar
dikenal huas oleh masyarakat. Media promos yang digunakan adalsh foto dan video
dokumentasi. Namun begitu, pihak Labiru Tour tidak mau berpuas diri dan terus
mengupayakan inovasi melalui beragam media promosi. salah satnya
menggunakan video company profile untuk meningkatkan jumlah pengunjung,
kualitas, citra dan tentunya pendapatan perusahaan.



el

Tujuan promosi adalah untuk memberikan informasi kepada konsumen
tentang barangnya, harganya, atau informasi lsin vang memiliki kegunaan kepada
konsumen, membujuk dan mempengaruhi terutama kepada pembeli-pembeli
potensial, dengan mengatakan bahwa suatu produk lebih baik daripada produk vang

skripsi yang berjudul "Pembuatan Video Company Profile Labiru Tour sebagai

Media Promosi dengan Teknik Motion Graphic". Dengan adanya video company
profile berbentuk maotion graphic ini dibarapkan informasi dapat tersampaikan



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dissmpaikan, maka dapat
dirumuskan suatu masalah yaitu bagaimana teknik motion graphic dapat diterapkan
dalam pembuotan video company prafife Labiru Tour?

1.3 Batasan Masalah

ity profife i sebagai berikut:

 file .mpd

g ingin dicapai dalam penelition ini
" Menerpkan teknik mustion graphié

. Menjadi referensi bagi peneliti lain yang melakukan penelitian
lanjutan terkait dengan tema penelitian yang sama.

2. Menambah pengetshuan tentang teknik motion graphic pada
pembuatan video company profile.



3. Alternatif bahan presentasi dan promosi Labira Tour agar lebih
dikenal masyarakat luss.
1.0 Metode Penelitian
Metode penelition sangat diperfukan untuk mendapatken bukti kebenaran

1. Observasl
Dalam penelitian ini, kegiatan observasi yang diterapkan adalah
observasi non partisipan dari segi pengumpulan data. Peneliti melakukan



pengamatan tanpa terfibat secara langsung dalam kegiatan atau objek yang
diobservasi dan hanya berkedudukan sebagai pengamat saja.

3. Metode Studi Pustaka

Studi pustaka ndalah teknik pengumpulan data dengan mengadakan

Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tahapan
kedua dan ketiga dalam rangkaian pembuatan video company profife, yaitu tahap
produksi dan pasca produksi. Tahap produksi meliputi pembuatan karakter dan
animasi. Sedangkan tshap pasca produksi di dalamnya dilakukan editing,



memeriksa hasil sementara setelah editing. kemudian jika hasil akhir sudah sesuai
maka dilakukan remdering untuk melakukan packaging hasil akhir dalam format
video yang diinginkan.

1.0.5  Metode Testing

qambar dari. storyboard yang telah

penelition ini, mulai dari kajian penelitian vang serupa sebefumnya,
dasar teori yang didapat dari sumber pustaka dan kutipan mengenai
penelitian ini.



3. Bab 3 Anallsis dan Perancangan
Dalam bab ini akan dijelaskan secara rinci tentang penelitian yang

dilakukan yaitu perancangan dan proses pra produksi video

ecompany profife Labiru Tour:
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