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INTISARI 

SMAN 3 Wonogiri adalah sekolah menengah atas di Wonogiri yang 

mengandalkan perpustakaan sebagai referensi belajar mengajar dan juga sumber 

ilmu pengetahuan  yang sangat diperlukan oleh siswa, guru serta karyawan. 

Namun dalam pelayanan anggota dan pengelolaan data perpustakaan masih 

mengalami kendala. Masalah-masalah seperti sulitnya pembuatan laporan, 

lamanya pelayanan transaksi peminjaman dan pengembalian buku,  serta kesulitan 

untuk mengetahui informasi ketersediaan buku oleh anggota perpustakaan 

sebelum menyempatkan diri berkunjung ke perpustakaan masih sering dijumpai. 

Pengumpulan data dengan cara survey, evaluasi dan observasi langsung di 

lapangan dilakukan untuk mendapatkan data yang diperlukan. Analisis dilakukan 

pada data-data yang ada, guna mendapatkan sumber permasalahan yang dihadapi. 

Hasil Analisis memperlihatkan bahwa penggunaan sistem secara manual 

adalah penyebab utama timbulnya permasalahan tersebut. Teknologi yang sudah 

ada pun seperti komputer dan internet masih belum digunakan secara optimal.  

 

Kata Kunci : sistem informasi, perpustakaan sekolah, sistem informasi 

perpustakaan, perpustakaan sman 3 wonogiri, perpustakaan berbasis web. 
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ABSTRACT 

SMAN 3 Wonogiri is a high school in Wonogiri who rely on the library as 

the source of the teaching and learning activities and also as the source of 

knowledge which is needed by the students, teachers and school employees. 

However, there are still many problems found in case of the data management 

and librarian services. For example, some problems in making library 

management report, the service in books borrowing and returning which takes 

long time, and some difficulties in knowing information about the availability of 

some books in the library.  

The data is collected by doing survey, evaluation and direct observation. 

To analyze the problem, the data analysis was done by using the information from 

the data collection.   

The result of the observation shows that the main cause of the problem is 

the use of manual system in library, which means that some common technologies 

such as computer and internet are not optimally used to manage library activities.  

 

Keywords: information system, school library, library information system, sman 3 

wonogiri’s library, web-based library.  


