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1.1 Latar Belakang Masalah
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interaktif kini telah banyak

terakiif adalah melalui perancangan aplikasi multimedia. Tek
dam visual dalam suatu program aplikasi. Sehingga dengan aplikasi ini
‘dlapat menjoadikan pembelajaran lebih efektif

dikarenakan akan lebih banyak memerlukan waktu untuk instruktur dalam
menularkan ilmu kepada anak didik. Oleh sebab itu penulis melakukan
penelition untuk membuat dan merancang visulaisasi pembelajaran

khususnya untuk materi pembelajaran seni kolase tingkat dasar di sanggar



el

lukis Djogla Modem Painting  ogar lebih efektif dan memudahkan
pengajar untuk menjelaskan materi sehingga anak didik lebih cepat

menyerap pembelajaran yang disampaikan instrakiur,

Dengan adanya visualisai pembelajaran seni kolase tingkat dasar
dalam bentuk aplikasi multimedia instruktur dapat menjelaskan tetang

yang sesuai dengan pembelajaran di Sanggar Lukis Djogja Modemn
Painting ?

2. Bagaimana membuat aplikasi pembelajaran di Sanggar Lukis Diogja
Modern Painting agar pembelajaran lebih menarik dan efektif ?



13 Batasan Masalah
Ruang lingkup pembuatan media pembelajaran berbasis multimedia
sangat luas sesuai dengan fungsi dan tugasnya yang berbeda pada masing-
masing bidang. Merancang dan membuat media pembelajaran seni kolase
tingkat dasar di Sanggar Lukis Djogja Modern Painting, difokuskan pada

L '.l. MEIPE
3. Memenuhi syarat kelulusan Diploma 0T di STMIK Amikom



1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat dari penelition :
1. Membantu instruktur menjelaskan materi kepads anak didik.

2 Membantu anak didik untuk lebih mudah menverap materi

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mencan bahan — bahan
referensi yang berkaitan dengan masalah yang dibatasi.



1.7 Sistematika Penullsan
Dalam penulisan Tugas Akhir ini, penulis menggunakan
sistematika menjadi beberapa bab masing - masing dapat diuraikan
sebagai berikut -

BAB I PENDAHULUAN

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang referensi buku yang digunakan dalam pembuatan Tugas
Alchir.



1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana kKeglatan

Mo Kegintan November Desember Januari

I | m I || 1w

I. | Pengonmpulan data

1. | Penulisan Laporan

3. | Asistensi Bab 1

4. | Asistensi Bab 11

5. | Asistensi Bab 111

. | Asistensi Bab IV

7. | Asistensi Bab ¥

B. | Analisis Kebutnhan

9, | Rancangan .Lm

10, | Uji coba Aplikusi

11. | Revisi Naskah, Desain

12, | Implementasi Aplikasi
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