BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan  ilmu  pengetahuan  dan teknologi  dewnsa  ini

han akan informasi yang

nulis akan memilih judul
Sistem Informasi pembayaran SPP (Sumbangan Pembinaan Pendidikan) di
SMEK Sulaiman Sleman™
Dalam proses penginputan data peru adanya aplikast untuk membantu kinetja
agar lebih tepat, cepat, dan akurat. Adapun progrom aplikasi vang penulis
runakan untuk mengimplementasikan rancangan sistem tersebut yaitu dengan
mengpunakan Mierosoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft SQL Server 2000,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan Intar belakang permasalahan yang ada di atas, maka dapat

divraikan beberapa permasalahan, seperti

Basic 6.0 dan database SQL Server 2000

14  Tujuan Penelitian
Dapat membaniu pelayanan Pembayuran SPP (Sumbagan Pembinazn

Pendidikan) di SMK Sulaiman Slemoen menjadi lebih tepat, cepat, dan akurat



1.5 Munfuat Penelitian

Adapun manfiat dari penelitian ini adalah :

1 dengan cara
padap objek yang sedang
Apan melihat secara langsung

cara kerja pembayaran SPP (Sumbangan Pembinoan Pendidikan) di SME
Sulsiman Sleman dengan pencatatan hosil-hasil kegiatan yang dilakukan.
Penulis juga diberi kesempatan untuk melihat data-data vang berada di

SMEK Sulmiman Slemuon.



2, Metode Wawancars
Merupakan metode pengumpolan yang dilakukan dengan fanyva

jawab  atau wawancara dengan karvawan Tata Usaha yang dapat

memberikan informosi yang akueal. Mengenai hal-hal yang berkaitan

BAB 1 : PENDAHULUAN
Dalam bab ini di uraikan mengenai Latar Belakang Masalah,
Rumusan Masalish, Batasan Maosalah, Tujuan Penelitian, Manfao
Penelitian, Metode Penelitian, Tempat Penelition, Sistematika

Penelitian.



BAB Il : LANDASAN TEORI
Dalam bab ini berisi tentang lundasan teori-teori yang digunakun

dalam penyusunan Tugas Akhir dan konsep dosar Sistem Informasi,
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