BABI

PENDAHULUAN

Basis dato sesuatn yang sangat penting schingpa tidak bisa
disbaikan begitu saja. Namun, sepals sesuatunya harus dimulai dor awal.
Sebelum kita biss menyusun splikasi-aplikasi basis dota yang sangat
canggih, kita horus berangkat don konsep-komsep dasamya terlebih
dahul.



Ageman, schunh distro yang cukup berkembang yang menjual
berancka model pakaian. Distro ini memiliki satu cabang, yaitu: Blank On
Store. Meskipun telah mempunyai cabang, namun pengelolasan datanya
masih menggunakan metode pengarsipan. Oleh karena itu, pengelolaan

2. Membenkan sistem baru yang lebih baik untuk Disiro Ageman,
khususnya pada bidang sistem informasi dan penerapan dalam
teknofogt komputer.



1.4  Batasan Masalah

Dengan adsmya bahmsan yong sangat luns, maka penyusun
membatasi masalah pembahasan ager tidak terlalu luas dan agar

menjadi lebih jelas. Adapun pembatasan musalah dalom sistem

1. Wawancara
Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data-data dengan
mengajukan pertanyaan secara bertatap nuka dengan pemilik
distro tersebut.



2. Obscrvasi
Yaitu penelition yang melakukan pengamatan lanpsung pada di
Distro Ageman.

visi misi dan struktur organisasi, tujuan dan wewenang, gembaran



BAB IV: PEMBAHASAN
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