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INTISARI 

 

 Semakin berkembangnya teknologi komputer merupakan suatu indikasi 

bahwa komputer adalah salah satu media yang banyak dimanfaatkan dalam 

pencarian informasi. Secara tidak langsung hal ini menandakan bahwa komputer 

adalah suatu media yang cocok untuk penyebaran informasi dan harus 

dimanfaatkan dengan baik tak terkecuali adalah pencarian informasi tentang 

lokasi-lokasi wisata yang terdapat di Desa Wisata Bejiharjo. 

Desa Wisata Bejiharjo merupakan suatu desa yang terdapat di kecamatan 

karangmojo, wonosari, gunung kidul. Desa wisata ini merupak salah satu objek 

pariwisata di daerah wonosari yang tengah naik daun. Desa Bejiharjo terdapat 12 

Goa alam yang semuanya mempunyai keunikan salah satunya adalah Goa Pindul, 

Kekayaan alam dan budaya yang dimiliki Bejiharjo tersebut berpotensi besar 

menjadi daya tarik wisata, khususnya wisata alam, budaya dan edukatif. 

Pada skripsi ini, penulis ingin membuat suatu aplikasi  berbasis website 

yang dapat menampilkan lokasi-lokasi wisata beserta info-info lainnya seperti 

petunjuk arah untuk mencapai lokasi wisata yang di inginkan, dengan 

memanfaatkan kecanggihan teknologi Google Maps API. Serta menampilkan 

gambar-gambar sehingga tampilannya menjadi lebih menarik dan interaktif. 

Pengembangan aplikasi ini menggunakan CodeIgniter, yaitu sebuah framework 

untuk web yang dibuat dalam format PHP. Selain itu sistem ini juga 

menggunakan SQL Server sebagai database server, serta terdapat relasi tabel dan 

diagram alir data yang menggambarkan alur kerja aplikasi ini. 

Kata Kunci : Desa Wisata, Google Maps, API, Framework CodeIgniter 
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ABSTRACT 

Development of computer technology is rapidly increasing, an indication 

that the computer is one of the media is widely used in information search. 

Indirectly it indicates that the computer is a suitable medium for the dissemination 

of information and should be put to good use not least is the search of information 

on tourist sites are located in the Village Tourism Bejiharjo. 

Bejiharjo Tourism Village is a village located in the district Karangmojo, 

Wonosari, mountain South. This tourist village merupak one object Wonosari 

local tourism on the rise. Bejiharjo village there are 12 which are all natural Goa 

has a unique one of them is Goa Pindul, natural and cultural wealth possessed 

vast potential Bejiharjo become a tourist attraction, especially nature tourism, 

cultural and educational. 

In this research, the writer wants to establish a web-based application that 

can show tourist locations along with other info-like driving directions to achieve 

the desired tourist locations, by utilizing sophisticated technology of Google Maps 

API. And display images that looks to be more interesting and interactive. The 

development of this application using CodeIgniter, a framework for web created 

in PHP. In addition this system also uses SQL Server as the database server, and 

there is a relation table and data flow diagrams that describe the workflow 

application. 

Keywords: Tourism Village, Google Maps API, CodeIgniter Framework 
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