Saat ini kabupaten Gunung Kidul belum memiliki website resmi untuk
mempromosikan objek pariwisata di daerahnya. Saloh saftu objek pariwisata yang
sedang diminati oleh para wisatawan vaitu Desa Wisata Bejiharjo. Yang terletak
di Kecamatan Karangmojo, kabupaten Gunungkidul Desa Wisata Bejiharjo
menyajikan beberapa objek wisata yaitu, Cave Tubing Pindul (Goa Pindul),
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Caving Glatik, Oyo River Tubing dan Off Road sungai Oyo. Untuk mencapai
tempal wisata ini membutuhkan waktu kurang lebih 3 jam perjalanan dari
Yopyakarta. Jalan yang ditempuh cukup berkelok-kelok dan melewati daemah

perbukitan, tok jarang wisatawan yang skan berkunjung menjadi salah arah.

Karena kurangnya informasi petunjuk arahuntul Ssmpai di tempat wisata
Berdasarkan_penjelasin diatas; maks akan dilakukan penelition dengan

PARIWISATA MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER™ dengan
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2. Bagaimana menampilkan peta pariwisasta Goa Pindul Desa Wisata
Bejiharjo vang lebih interaktif?

3. Bagaimana pengguna dapat memanfaatkan Google Maps untuk mengetahui
petunjuk arah.

4. Bagaimana pengguna dapat menegtahui fasilitas pada obyek wisata yang
disediakan oleh pihak pengelola



13 Ruang Lingkup
Batasan Masalsh yang diteliti meliputi :

|. Sistem ini hanya mengolah data dan informasi serta pela pariwisata

Goa Pindul Desa Wisata Bejiharjo

mempermudah dalam promosi wisata yang ado di Desa Wisata ini,
sehingga pengunjung yang datang akan lebih banyak lagi

2. Peneliti, Mengetahui cara membangun website yang berbasis framewark
cadeigniter dengan memanfaatkan teknologi Google AP {google mapy)



3. Pengguna ( user ), Untuk mempermudah didalam memperoleh informasi

mengenal objek wisata Goa Pindul yang terdapat di Desa Wisata
Bejiharjo,

Desa Wisata Bejiharjo, i dioial dianalisis sesuai dengan
permasalahan yang diteliti.

d. Melode Pengembangan Sistem

Sedangkan metode pengembangan sistem yang digunakan dalam
membuat  penelitian i1 adalah metode Waterfall atau  Sistem
Development Life cycle (siklus Hidup Pengembangan Sistem).
Implementasi sistem ini, memanfaatkan teknologi Google APl (google



maps), membangun database dengan MySQL, memncang antarmuka
dengan menggunakan Framework Codelgniter

1.7 Sistematika Penulisan
Sistemnatika pada penulisan laporan tugas akhicini adaloh sebagai berikut :
BAB 1 : PENDAHULUAN:
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i
omn peneliatian ini.
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ilmiah vang dapat menerangks
BAB V :PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang telah dilakukan

dan saran untuk pengembangan lebih Lanjut.



1.8 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan

KEGIATAN

1 | Identifikasi masalah
Analisa  kebutuhan
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