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INTISARI 

 

 Mengingat terlalu kurangnya perhatian orang tua zaman sekarang soal 
pendidikan agama anaknya, dan juga sudah terlalu akrabnya anak muda sekarang 
dengan media elektronik, perlu adanya aplikasi untuk membantu para orang tua 
untuk mendidik anaknya dalam bidang agama. Tren anak muda sekarang ini 
adalah menggunakan telepon genggam smartphone. Banyak sekali smartphone 
yang dengan fitur-fitur yang ada di dalamnya mampu menyita hampir seluruh 
waktu anak sehari-hari hanya untuk berinteraksi dengan aplikasi pada smartphone 
tersebut.  

 Berdasarkan alasan tersebut diatas, maka aplikasi yang akan dirancang 
adalah aplikasi berbasis android. Aplikasi yang diberi nama Pengenalan dan 
Pendalaman Rukun Islam. Dengan tujuan membantu orang tua dalam memberikan 
pendidikan agama pada anak. Tampilan awal aplikasi ini adalah menu-menu 
rukun islam, kemudian jika diklik salah satu rukun islam tersebut maka akan 
muncul penjelasan lebih lanjut tentang rukun tersebut, juga macam-macam rukun 
itu sendiri. 

 Aplikasi Pengenalan dan Pendalaman Rukun Islam ini hanya dapat 
dijalankan pada OS android minimal versi 2.2. Aplikasi ini dibuat menggunakan 
Eclipse sebagai software utama, SDK sebagai emulator dan ADT sebagai 
penghubung antara Eclipse dan SDK. 

 

Kata kunci : aplikasi edukasi, pembelajaran, android. 
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ABSTRACT 

Given too the lack of parental today about his religious education, and 
young people are too familiar now with the electronic media, the need for an 
application to help parents to educate their children in matters of religion. The 
trend of young people today are using mobile phones smartphone. There are so 
many smartphones with features that exist in it can seize almost all of the time 
children everyday just to interact with applications on the smartphone. 

Based on the reasons above, the application to be designed is a android 
based application. Applications called Introduction and Deepening Pillars of 
Islam. With the goal of helping parents to provide religious education to children. 
The initial view of this application is a pillar of Islam menus, then if one of the 
pillars of Islam clicked will display a further explanation of these pillars, as well 
as a variety of harmony itself. 

Application Recognition and Deepening Pillars of Islam can only be run 
on android OS at least version 2.2. This application was built using Eclipse as the 
primary software, SDK as the emulator and ADT as a liaison between the Eclipse 
and the SDK. 

 

Keywords: application, android. 
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