Dari permasalahan di atas diperlukar
yang dapat diakses dengan mudah melalui perangkat mehife sehingga kegiatan
pembelajaran psikotes dapat di lskukan kapanpun dan dimanspun. Aplikasi
Pembelajaran Psikotes merupakan aplikasi yang dapat digunakan pada
smariphone berbasis android dan nantinya akan digunakan sebagai media
pembelajaran dan latihan psikotes.



el

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan nantinya masyarakat pengguna
smartphone berbasis android dapat mempelajari dan berlatih psikotes dengan
mudah dan dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun. Schingga mercka siap
untuk menghadapi psikotes.

I. Pembelajaran dan Iatihan psikotes hanya terdiri dari beberapa jenis saja
diantaranya tes persamaan kata (sinonim), tes lawan kata (antonim), tes
padanan kata (analog), tes pengelompokan kata, tes aritmatika, tes deret
angka, tes deret huruf, tes logika angka. tes logika umum dan tes
gambar.



2. Latihan psikotes yang akan diterapkan pada aplikasi berupa soal pilthan
ganda.
3. Materi dan soal-soal peikotes yang diganakan adalah untuk calon

pegawai, mahasiswa dan umum.

android sebagai media pembelajaran dan latihan psikotes,

2. Mengimplementasikan ilmu pengetahuan yang telsh dipelajari di STMIK
AMIKOM Yogyakarta maupun yang dipelajari secara mandiri,

3. Menyusun hasil penelition dalam bentuk skripsi sebagai syamat
memperoleh gelar Sarjana Komputer di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfant Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari hasil penelitian Skripsi adalah sebagai

Penulisan skripsi ini diharapkan dapat menambah kepustakaan di bidang
ilmu komputer dan teknologi informasi khususnya di bidang aplikasi
perangkat mobile serta pihak lain sebagai masukan pengembangan wawasan
ilmu pengetahuan lebih lanjut,



1.0 Metode Pengumpulan Data
metode pengumpulan data untuk mendapatkan informasi dan data yang akurat,




1.7 Sistematika Penullsan
lima bab, yaitu:

BAB1 PENDAHULUAN

Pada bob mi penulis
mazalah,

BAB [

ermiasa f.'.' mundmgdltelm'
BAB S DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi analisis sistem, perancangan sistem, d
(interface) yang akin digunakan oleh sistem untuk be
BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAIAS AN
Bab ini berisi penjelasan men
yang ftelsh dibuat, gambaran bagumana cara pemggunsan aplikasi, dan
pembahasan dari hasil implementasinya.
BABV PENUTUP
Bab ini berisi pembahasan mengenai kesimpulan dari perumusan masalah yang

ada, serta saran yong membangun bagi pengembangan dini.

pbahassn dari aplikosi
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