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MOTTO 

 

 Kesuksesan tidak datang dengan sendirinya,  butuh perjuangan untuk 

meraihnya. 

 

 Kita tidak akan pernah tahu seberapa jauh lagi kesuksesan itu tercapai, 1 

langkah, 2 langkah, 100 langkah atau 1000 langkah lagikah? Jangan pernah 

berhenti melangkah sebelum kesuksesan itu kita capai ! 

 

 “Orang sukses adalah orang yang berani bermimpi”, namun kita harus 

bangun dan berlari agar mimpi itu menjadi nyata.  

 دَرَجتٍ توُْاالْعِلْمَ أوُْ وَالَّذِيْنَ مِنْكُمْ آمَنوُْا يْنَ الَّذِ اللهُ يزَْفعَِ

 Artinya: “Allah meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu dan 

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat.” 
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INTISARI 

 

 Perkembangan teknologi yang ada saat ini dapat membantu para pendidik 

dalam meningkatkan dan mempermudah proses belajar mengajar. Papan tulis 

merupakan salah satu sarana utama dalam proses belajar dan mengajar. Penulisan 

skripsi ini akan menjelaskan secara singkat mengenai penerapan mikrokontroller 

dalam pembuatan penghapus whiteboard otomatis yang berhubungan dengan 

bidang pendidikan. 

Penghapus whiteboard otomatis ini memanfaatkan mekanis, keypad, 

remote, LCD, motor DC dan mikrokontroller. Remote dan keypad berfungsi 

sebagai input login untuk mengaktifkan alat. LCD berfungsi untuk menampilkan 

perintah yang diinputkan. Ketika tombol hapus pada remote dan keypad ditekan 

maka penghapus akan menghapus secara otomatis. Semua perangkat elektronik 

tadi bisa bekerja karena dikendalikan oleh mikrokontroler.  

Pemanfaatan mikrokontroler chip yang multiguna masa kini terbukti 

sangat membantu dalam pengembangan dan kemajuan, khususnya dunia 

teknologi. Dan contoh implementasi nyata masih lebih banyak yang dapat 

dimanfaatkan sebanyak mungkin dari mikrokontroler. Dalam penulisan makalah 

ini penulis menggunakan bahasa pemrograman Bascom untuk program 

ATmega32 mikrokontroler. Dan Eagle perangkat lunak untuk menggambar skema 

dan layout untuk PCB. 

 

Kata Kunci: Mikrokontroler, Whiteboard, Elektronic, Bascom, ATMega32. 
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ABSTRACT 

 

The development of technology now days can help teacher to improve and 

facilitate the learning process.  Chalkboard is one of the primary means of 

learning and teaching process.  This thesis will explain  about microcontroller 

application in manufacturing of automatic whiteboard eraser related to education 

sector.  

Automatic whiteboard eraser utilizes mechanical, keypad, remote, LCD, 

DC motors and a microcontroller. Remote and keypad use as input to log in for 

activate this tool. LCD is to display the input commands. When the delete button 

and keypad are press, it will automatically eraser the whiteboard area. All 

electronic devices are able to work cause of controlled by a microcontroller. 

Multipurpose Utilization of microcontroller chips now days very helpful in 

the development and innovation, especially in the world's technology. For 

example of real implementation is still can be utilized as much as possible from 

the microcontroller. In writing this thesis the authors use Bascom programming 

language to program ATmega32 microcontroller. And Eagle software for drawing 

schematics and layouts for the PCB. 

 

 

Keywords: Microcontroller, Whiteboard, Electronics, Bascom, ATMega32
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