dengan gerakan yang sudah dirancang dan dibuat sesuai demgan ukuran
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vang telah ditetapkan serts menyimpannya sesuai dengan format yang
6. Menerapkan konsep warna vang sudah dipikirkan pada sprite yang sedang

2. Perhatikan detail dari setiop gerakan sprite yang dibuat, karena sekecil
apapun perbedaan antara gambar yang satu dengan gambar yang lain akan
terlihat ketika sprite di animasikan.
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