BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG

Perkembangan permainsn modem yang cukup pesat seperti game sering
membuat permainan tradisional sedikit defi sédikit terlupakan dan kurang diminati.
 permainan tradisional menjadi

¢ itn skripsi ini
Pinang untuk

ma tentang Sprite Coki, Tokoh Utama dari Game Panja
mhah kesan ketika memainkan - sebush

wallpaper dan background yang berfungsi schag i dan pengenaan
_— ;

Sprite dalam dunia computer graphic odalah gambor atau animasi 2D yang
terintegrasikan ke dalam " layar yang lebil Biusanya ini dipakai untuk
melengkapi bitmaps dan mereka merupakan bagian dan normal bitmap di
layar/screen, seperti membuat animasi vang bisa digerakkan di layar (bila dalam



game biasanya merupakan chamcter. Character berasal dari beberapa sprite.),
kemudian semua itu disaatukan dengan sebuah program. Maka jadilah sebuah game.

Untuk memfokuskan pembahasan maka dalam skripsi ini penulis mengambil
judul *Sprite Coki, tokoh utams dari game panjat pinang untuk Android”.

game panjat pinang uniuk android milik AGD.



2. Pembuatan. berisi tentang langkah-langkah dan cars-cam  dalam
pembuatan sprite sejok dari perancangan hingga siap dipasang dalam
game

3. Software yang digunakan dalam pembuatan sprite ini berupa Adobe
Photoshop €53 portable, Painteol sai portable, dan game maker 8.0
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1.o METODE FENELITIAN
Dalam pembuatan skripsi ini, sebagai metode untuk pengumpulan
data-data yang dibutuhkan, penulis memilih metode sebagai berkut:

. Metode Observasi
Merupakan metode penelitian




LT SISTEMATIKA PENULISAN
BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis memberikan penjelasan singkat tentang latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, metode
pengumpulan data dan sistimatika penulisa

pemasangan sprite yang telah dibuat pada game panjat pinang.



BAB V PENUTUP
yang ftelah didapat selama perancangan perancangan dan pembuatan serta
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