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INTISARI

Perkembangan teknologi transportasi yang semakin hari semakin pesat
menyebabkan jumlah kendaraan di jalan raya semakin padat dan sering mengalami
hambatan. Salah satu perkembangan transportasi di jalan raya seperti kendaraan
bermotor dan tidak bermotor. Jalan raya adalah sarana yang setiap hari digunakan
sebagai jalur untuk menuju ke tempat tujuan, belakangan ini mengalami hambatan
dikarenakan jumlah kendaraan yang semakin padat.

Salah satu penyebab kemacetan adalah cara yang digunakan pihak terkait dalam
melakukan proses perhitungan mobil yang masih manual. Selain itu dengan cara
manual, pihak terkait juga menggunakan alat sensor. Namun dengan menggunakan
alat detector, proses perhitungan kurang efektif dikarenakan tidak dapat menghitung
mobil yang berjalan secara berdampingan ataupun berlawanan arah, dan juga
membutuhkan biaya yang besar.

Berdasarkan uraian diatas, maka dibutuhkan aplikasi perangkat lunak yang
dapat menghitung jumlah mobil yang melintas di jalan tol menggunakan webcam
yang nantinya bekerja berdasarkan inputan berupa video digital yang diproses dengan
menggunakan pengolahan citra digital. Aplikasi ini dapat melakukan proses
perhitungan mobil baik yang bejalan secara berdampingan ataupun mobil yang
berjalan berlawanan arah.

Kata Kunci : Webcam, Image Processing, Video Digital



ABSTRACT

The development of transportation technology is increasing rapidly cause yhe
total of vehicle on the road congested and often experience barriers. On the
development of highways such as motor vehicle and non motorized. Highways each
day is a tool that is used as a route to get to their destination, these days have
problems due to the number of vehicles getting crowded.

One cause of congestion is the means by which the parties involved in the
calculation process car is still manual. In addition to the manual way, related parties
also using sensor. But, by using a sensor, the calculation process is less effective
becauses they could not count the cars were running side by side or opposite
direction,as well as costly.

Based on the description above, it needed a software application that can
count the total of cars passing on the highway using a webcam that will work on the
input in the form of digital video is processed by using digital image processing. This
application can perform the calculations both cars running side by side of opposite
direction.

Keyword : Webcam, Image Processing, Video Digital
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