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PENDAHULUAN

melintas jalur tersebut, maka diperlukan sebush aplikasi yang dapat
menghitung jumlah kendsraan yang melintas di jalur tersebut, sehingga
akan mempermudah petugas lapangan untuk menghitung jumiah
kendaraan. Selama ini, para petugas masih menggunakan cara manual



dengan cara menugaskan beberapa petugas lapangan untuk menghitung
jumlah kendaraan yang melintss, kemudian para petugas tersebut
mengumpilkan data vang telsh didapat dan data tersebut dihitung ulang
dan dijumlahkan. Dengan cara para petugas menghitung jumlah kendaraan

digital (digital image), yang
Moo ukuran citra selalu
bernilat bulat.

Berdasarkan uraion diatas, maka dibutubkan suatu aplikasi
perangkat lunak yang dapat melakukan penghitungan jumlah mobil yang
melintas di suatu jalan raya baik yang berdampingan ataupun berlawanan
arah secara akurat dengan input video digital menggunakan webcam |



camera sebagai pengganti fungsi manusia yang bertugas sebagai
pengawas. Oleh karena itu, maka penulis membuat skripsi dengan judul
“PENGHITUNG JUMLAH MOBIL MENGGUNAKAN PENGOLAHAN
CITRA DIGITAL DENGAN INPUT VIDEO DIGITAL".

3. Input citra yang digunakan adalah video digital.
4. Aplikasi mi hanya digunakan untuk menghitung jumlah mobil yang
dapat terdeteksi oleh webcam.



1.4 Tujuan dan Manfaat

1.4.1 Tujuan
l.  Sebagai salah satu persyaratan kelulusan bagi jenjang Strata Satu di
Sekolah Tinggi  Managjemen  Informatika  dsn  Komputer

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengamati secara
langsung pada tempat objek penelitian untuk mengumpulkan



informasi dan data-data yang dibutuhkan dalam membangun
aplikasi perangka funak.

b. Metode Pustaka
Untuk mendukung kelengkapan dalam mengembangkan

& Analis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem disini menjelaskan apa saja yang
dibutuhkan dalam proses penegmbangan sistem. Pada
analisis ini, penulis melakukan analisis terhadap kebutuhan



tertentu
3. Tahap Perancangan
Perancangan desain sistem dilakukan dengan berpedoman pada
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pada suatu keadaan yang sesungguhnya. Dari tahap implementasi
imilah dapat diketahui apakah sistem yang dibuat benar-benar dapat
berjalan dan menghasilkan suatu aplikasi yang telah sesuai dengan

perancangan vang diinginkan. Tahap implementasi meliputi :



a Uji Coba Program
Proses pengujian ini dilakukan untuk memastikan hahwa
aplikasi yang telah dibuat dengan bantuan sebuah sofiware
tersebut sudah berjalan baik sesuni dengan yang diharapkan.
Sebelum p an pada aplikasi, maka program
embebaskan program dari

memperhatikan Kualitas perangkal lunak yang telah dibuat.



1.0 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan pada skripsi ini disusun lima bab yang saling
berkaitan satu sama lain. Pembagian kelima bab tersebut adalah sebagai
berikout:
BABI PENDAHULUAN
n dan manfaal,
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diimplemetasikan pada sebuah perangkat mobile, pengujian
aplikasi, dan hasilnys. Tujuan dari pengujian ini untuk
mengetahui apakah sistem yang dibangun telah sesuai dengan
perancangan atau belum,



BABV PENUTUP
Bab ini menyajikan kesimpulan dari penyusunan skripsi yang
telah dibuat, berisikan juga saran-saran yang diberikan untuk
menunjang perbaikan aplikasi yang dapat digunakan di masa
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