PERANCANGAN GAME DESAIN DOKUMEN MONKEY’S ROCKET
UNTUK ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh

Hussein Muhammad Sanusi
09.12.3801

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERANCANGAN GAME DESAIN DOKUMEN MONKE'’S ROCKET
UNTUK ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Hussein Muhammad Sanusi
09.12.3801

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2013



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN GAME DESAID JUMEN MONKEY’S ROCKET

N

‘1.
'] &

e -

Emha Taufig Luthfi, ST, M.Kom

NIK. 190302025




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN GAME DESAIN DOMUMEN MONKEY’S ROCKET
UNTUK ANDROID

yang dipersiapka

f. I . M. Suyanto
© NIK. 190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakawabakripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi skiipstidak terdapat karya yang

pernah diajukan orang lain untuk memperoleh getadamis di suatu Institusi

Pendidikan, dan sepanjang sep saya iflada terdapat karya atau

pendapat yan uali yang secara tertulis

Hussein



MOTTO

Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk

merancang.

Rahmat s alam bentuk kesakitan,
kita sabar, kita
aslinya.

ng terbesar tidak pernah

, tetapi bangkit kembali setiap



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan keikhlasan hati, skripsi ini saya persemaahintuk:

1. Allah SWT, semoga skripsi ini termasuk salah sanotik ibadah yang
dapat bermanfaat di dunia dan akhirat.

2. Orang tua dan saudara saya Maulana “BOBBOB” yalady teiendukung
selama.ini.

3. Bapak Prof. Dr. H. Mohammad Suyanto, MM selaku &edekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyalkart

4. Bapak Emha Taufig Luthfi, ST, M.Kom sebagai dosesmbimbing
penulis, yang dengan kebaikan hati, kesabaran egenap bantuannya
untuk memberikan bimbingan dan arahan hingga selgsakripsi ini.

5. Special thanks kepada Fanny Prastika Ariani castnku yang selalu
memberi semangat yang tak pernah habis dan séalurdukku.

6. My best friend, Didik Setiawan, teman — temanku iHgkEvan, Yanu,
Maya, semoga cepat selesai skripsinya.

7. Teman-teman kost “Ria — Ria”, keluarga besar “09%43, dan teman-
teman seperjuangan semua. Thanks for your kindness.

8. Teman — Teman Tim 7 Amikom Game Dev serta selumahAmikom
Game Dev, terima kasih atas dukungannya selama ini.

“Terima kasih untuk cinta yang luar biasa, do’a, dlogan yang tak
pernah habis untuk ku dan bantuan kalian.

| love you moré

Vi



KATA PENGANTAR

e B S - >

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikahidepan dan
akal pikiran yang tak ternilai bandinganya, shokawarta salam bagi Nabi
Muhammad SAW beserta sahabat-sahabatnya, sehinggaulisp dapat
menyelesaikan Skripsi ini dengan judierancangan Game Desain Dokumen
Monkey’s Rocket Untuk Android”, sebagai persyaratan menyelesaikan program

studi Strata 1 di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Skripsi ini disusun untuk memenuhi sebagian pesdgar guna
memperoleh gelar sarjana komputer pada progran Sisteém Informasi STMIK
AMIKOM Yogyakarta. Berhasilnya usaha penyusunanpskrini tidak terlepas
dari bantuan berbagai pihak. Untuk itu sebagai hasaat, penulis mengucapkan

terima kasih kepada:

1. Prof. DR. M. Suyanto, MM. selaku ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bpk. Drs. Bambang Sudaryatno, MM. selaku Ketua shmuSistem
Informasi STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom. selaku dosesmpimbing
yang telah sabar dalam memberikan petunjuk , araten bimbingan

dalam penyusunan skripsi ini.

Vil



4. Seluruh Dosen STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah migerikan
iimunya kepada penulis.

5. Kedua Orangtua, saudara-saudaraku dan para safaalgatnemberikan
semangat dan do’a.

Penulis menyadari sepen bahwa penyusunansisknipmasih

banyak kekuran membarenulis harapkan

emoga skripsi ini

viii



DAFTAR ISI

Halaman JUAUI .....cone e e i

Halaman PersetUjuain ............oovvviiiiuiimmmiiiiiess s e e e e e e e e eeeeeeeeeeesaennnnn e ii

Halaman Pengesanan.............oooiiiiiiumumuuiin e e e e e e eeeeeeeeeeeeeannennneaas iii

................................ v

............. v

............................................. Vi
....................................................... vii
................................................................ iX
............................................................................. XVi
.......................................................... cee XVii
...................................................................... XX
......................... XXi
....................................... 1
1.1 Latar Belakang.........cooooviiiiiiiiuiinssssena s eeeeeeeeeeeeseeennnnnnne s 1
1.2 Rumusan Masalah. ... 2
1.3 Batasan Masalah ...........ccuviiiieerrreeeeee e 2
1.4 Tujuan Penelitian ............ceeiiiiieeeeeeeeeeicrs e e e e e e 3
1.5 Metode Penelitian ............ccvviiiieeeieeee e 4
1.6 Sistematika PenuliSan ...........cccoooeiiiiiiiiiiiiiiiieee e 5



BAB Il. LANDASAN TEORI .. 7
2.1 Konsep Dasar Game ..........ccooeuuuu e eeeniaeeeeeesiia e eeeenennnnns 7
2.1.1 Pengertian Game .........cooiveiiiiiimmmmmene e eeeeeeeeeeeieeei s 7
2.1.2 Pengertian Game dari Beberapa Ahli...cccceeeeeeeeeeeeeeeeeee. 8
2.2 ANAIOI.....oiiiiiiie ettt 8.
2.2.1 Fitur — Fitur ANAroid.............ovvmmeeeeeiiniiieccee e 9
2.2.2 ANAroid Game..........ccuvviiiiiiiiiiei e 10
2.3 GaAME DESAIN..........cciiurrriiiees i adimaan e e e e i e e s 10
2.3.1 GEeNIe GaAmE.......eiiiiiiiiiiiiieiie e iaaaaaae e e e e e e e e s s e e 12
2.3.4 Platform Game..........cuuuiiiiiiiiiiereeeeeeiieeasaaaaaaaaaaaaasaaaaannnse 14
2.4 Game desain DOKUMEN...............u e e e e bbnsnnnnee e 15
2.4.1 Pengertian Game Desain Dokumen e eeeee....cccevvneeee.. 15
2.4.2 Jenis — Jenis Game DOKUMEN ....uuiieeeeeeeniriiiiiiiiiieeeeee 16

2.4.3 Komponen Dalam Game Desain Dokumen................. 17

A Tt R o] ] (=
P2 T2 © ] o] =T o £ T
2.4.3.3 Event and ACLIONS.........c..ooirieeeeeeee e
2.4.3.4 Background........cccooeeeeeiiiiiiieeeeeee e
2.4.3.5 SOUNGS....ccciiiiiiriiiieeeiiet et e e
2.4.3.6 STAUS.....cevviiiiiiiiiii e

2.4.3.7 ElemMeEN DaSar.......cououuiiieeee e,



2.5 Perangkat Lunak yang Digunakan...... .. .eeeeeieniicinnnnnn.. 20

2.5.1 Microsoft Office WOrd .............ccommmmeeeieiiiiiiieiiiis 21
2.5.2 Adobe Photoshop CS3.........ooiiiieeecemm e 22
2.5.3 Adobe lllustrator CS4 ..........ooviimmeeieeee e 23
2.5.4 COrel DIaW........oitiuuueeeeeessa i et e e e aanneeee e e e s ennneeeee e 23
BAB Il ANALISA DAN PERANCANGAN i 25
3.1 Gambaran UmMUM.............oooiiimiiiimme i iaessssntbne e 25
3.1.1 Gambaran Umum Game Monkey’s Rocket................. 25
3.2 ANAliSA GaAME.....cciiiiiiiiiiie it ireeeeser e e s e e st 25
3.2.1 Metode Kepustakaan................ueeeeeemeiiummmmmmnnnneeeeeaaanes 26
3.2.2 Analisis Game SeJEeNIS........uuuiiicccc e v 26
3.2.2.1 Cat RIder.......cccciiiiiiiiiieeeeee e i 26
3.2.2.2 Perjuangan Gatotkaca............ccemmmmeerveniiiinenenn e 28
3.2.2.3 ESCAPE GalaXY.....uvuvrvriiiiiiiiiieeeeeeiiee e 29
3.2.3 Metode Eksperimental................ oo eeeeeeeeeeeeiiiniiinnnnnns 32
3.2.3.1 Kebutuhan Game Desain Dokumen..................... 32

3.2.3.2 Solusi Untuk Pemenuhan Game Desain Dokume 32

3.3 PeranCanQan .........cooueuuiiiiiii i ceeremcr e e 33
3.3.1 DeSIgN HIStOIY ...cevvveieieieeee s e e e e e e e e e e e eeeeeeeaennnnnnnnns 33
3.3.2 GAME OVEIVIEW....ceeiiiiiiiieieee e ecmmmemaiee e e 33

3.3.2.1 FlOSOfi....uuiiiiiiiiiiiiieiiiieee e 33

Xi



3.3.3 High Concept DOCUMENt ..............mmmeeeeeeevreennnnnnnnnnne. 34

3.33.1

3.3.3.2

Game Apakah INi.......coooviiiiiiieeee e 34

Mengapa Membuat Game Ini.........ccccccceeevvvvvnnnn.... 34

3.3.3.3 Dimana Game Ini Berlatar..........commmmeeeiiiciveeeeennn. 34
3.3.3.4 Apa yang Dikontrol Dalam Permainan Ini............. 35
3.3.3.5 Berapa Karakter yang Dikendalikan ..................... 35
3.3.3.6 Apa Fokus Utama dari Game INi.....ceeiieeeeeeeeeenn... 35
3.3.3.7 Apa yang Menjadi Keistimewaan dari Game.l..... 35
3.3.4 Feature Sel..........cccvviiiiiiiiiiceeiiimii e 35
3.3.4.1 General FEatUres.................commmmmeseeaesasaaaaaaannnnnneens 39
3.3.4.2 Multiplayer features............ooi e 36
3.3.4.3 GaMEPIAY..ceiiiiiiirniiiiiaie e e i b 36
3.3.5 World Design DOCUMENT.........iiiiiiiaaaaaaiaeaee e aieeeeieeeiiiaes 36
3.3.5.1 OVEIVIEW ....uuiiiiiiiiiiiiieiii ittt te e e e e e e e e e e 36
3.3.5.2 Setting Game.............uuuuummnmmmmmmmmeeeeeeeeeeeninennnnnnnne s 37
3.3.5.3 Stage Hutan ...........coiiiiiiiiimeeme e, 37
3.3 0.4 LAY er. 37
3.3.5.5 Alur Permainan...........cccuevveeiininreeeeee e 38
3.3.5.6 Stage Kota ......ooiiiiiiiiiii s e 38
B.3.5.7 LAY e 39
3.3.5.8 Alur Permainan..........cccccveeiieeiiniiiieiiiiiiieeeee 40

Xii



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

3.3.6 Character Design DOCUMENT .........cccmmeeeeeeeeeeiieeeeeeiians
3.3.6.1 OVEIVIEW ...ttt ettt et e e e e e e e e e e e e e e
3.3.6.2 Creating a Character...........coceeeeeeiiiiiiiiniieeeeeeeeeeee
3.3.6.3 Enemies and MONSEr ............cceeeeemeeeeeniiinieeeeeeenns

3.3.7 Game Treatment DOCUMENL............commmmmeeiiiiiiiniinnnnnnn.
3.3.7.1 User INterface ...........c..vvveveeecccenninieciee e
3.3.7.2 OVEIVIEW ..cccoiiiiiiieeaaens s e aaenanmna b e e e nnnnneeeas
3.3.7.3 RESOIUSI ......covviiiiiii e

3.3.8 Victory Condition............ccceveerimmmmmsnaaaseeeaaeeeassesstineeennnnnns

3.3.9 Ekstra Miscellaeous Stuff...........cccccciiiiiiiiies

3.3.9.1 OVEIVIEW. ... ettt ae e e ean e

4.1 Pengertian ImMplementasi ..........ccooeivueeeeeeemiuminnneaieeaaaee e
4.2 Implementasi Game Desain Dokumen ..............ccccccevvvnnnnee.
4.2.1 Implementasi High Concept Document........................
4.2.2 Implementasi Character Design Documenit..................
4.2.3 Implementasi World Design Document.....cccc...............
4.2.3.1 Setting Hutan...........oeiiiiiiiccceceiie e
4.2.3.1.1 Background Tetap (Diam).........ommeeeenennnnnns
4.2.3.1.2 Background Berjalan.............eeeeeeeeeenennnn.

4.2.3.1.3 Halangan/Rintangan ............ccccceeeeiieeneeeenneeene.

Xiii

41

41

41

42

49

51

52

53

53

53

53



4.2.3.2 Stage Kot  ..ooooeiiiiiiiiiiiiei s 55
4.2.3.2.1 Background Tetap (Diam).........omeeeeeeeeennns. D6
4.2.3.2.2 Background Berjalan.............comeeeeeeieinnnnnn.. D6
4.2.3.2.3 Halangan/Rntangan.............cocceecemvvvvvvnnnnnnnnn. 57

4.2.4 Implementasi Game Treatment Document.................. 57

4.2.4.1 Implementasi User Interface ......cccceeeeevvvviviviniiinnnns 57

A4.2.4.2 INIO SEOMY ocvvvenieiiiiiiii e ereraan b eeaeees 57
4.2.4.2.1 SIMDOI AGD ......o.ibumiiiiiiiiiiimtin e 58
4.2.4.2.2 loading Story Game ..........ceecemmmmmssnneaiineeennnnn. 58
4.2.4.2.3 MaAIN MENU ........oviiiiiiiiiiiiimtee e e e e e e e e e e e e e e 59
4.2.4.2.4 Pilin StAge......cuuvuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieee i 60
4.2.4.2.5 LoadiNg SCreeN ........uuuiaueaaiiimmn e eeeeeeibeeennnsenens 60
4.2.4.2.6 HIQNSCOTE.....ccovviiiiiiiiiiin e e e 61
4.2.4.2.7 CreditS.....ccuvviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeieeee e 61
4.2.4.2.8 HelP.ooooeeiii e 62
4.2.4.2.9 Game OVEer.......ccccuvvuuuuruniimmmmmnn e 63
4.2.4.2.10 Gameplay........... e 64
4.2.4.2.11 KONdiSi PAUSE .......ccoviiiiiicmmeiieeeee e 64

4.2.5 Implementasi Ekstra Miscleneous Stuff........................ 65

4.2.5.1 Sound yang Diperlukan ............cooeeeeeeevreeeeerinnnnnnnns 65

4.2.5.2 Gambar yang Diperlukan ...........cccceeee oo, 65

Xiv



BAB V PENUTUP ..ottt 71

5.1 KeSIMPUIAN ....ciiiiiiiiiiiiiee e 71
5.2 SANAN....cuteiiiie e 71
DAFTAR PUSTAKA ettt 73

XV



DATAR TABEL

Tabel 3.1 Hasil perbandingan game sejenis

Tabel 4.1 kebutuhan gambar dari game ......

XVi




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Tampilan Microsoft Office Word 2007.............cooevveevvvvennnnnnnn. 22
Gambar 2.2 Tampilan Adobe Photoshop CS3 .., 23
Gambar 2.3 Tampilan Adobe lllustrator CS4 ...eevvvvveiciiiieeeeeeeeeeeeeee, 23
Gambar 2.4 Tampilan Corel Draw X4 ...........coceeeeie e 24
Gambar 3.1 Cat RIAET ....c.uuiiiiiiiiiiin e ennnnnne e o e nneee e 28
Gambar 3.2 Perjuangan GatotkacCa ...........cccicceeeeeeeeeermniinciineiieeeeeeeeeeeen 29
Gambar 3.3 ESCAPE GalAXY .......uuuuuuue s s waaaaasaanaaaassssssnssnsssbanennnnnss 30
Gambar 3.4 Contoh tampilan game ... eeeeeieeeeiumunnnnnnnaaaaaeeaaaaaes. 36
Gambar 3.5 Contoh tampilan Stage hutan besertehptargy ...........cccceeenen... 37
Gambar 3.6 Contoh tampilan Stage kota beserta péang.............cccccev...... 39
Gambar 3.7 Contoh DOdO SPIIte .....vuuuueiiiieee i iereeieiiiiiii i a e e e 40
Gambar 3.8 User Interface Detall #1 ........ccceeeviiiiiiiiiiiiiiiiniiiis 24
Gambar 3.9 SIMDOI AGD ........oooiiiiii et 42
Gambar 3.10 Gambaran Loading StOrY ........cceceeeeeeeeeeeerrrrmnnniiiianeeeaaeaaees 43
Gambar 3.11 Gambaran Main Menu ... ... . e 43

Gambar 3.12 Gambaran Loading SCre€n...... e eeeeeeeeeeeevverennnisinnnnnnnnn. 44
Gambar 3.13 Gambaran pilihan stage hutan. . . ..ceeeeienieeeeeeennieenennnnn. 44
Gambar 3.14 Gambaran pilihan stage Kota......cccceeeeeveeeeeeeeeiieiiieeeiiiiinnns 45

Gambar 3.15 Gambaran menu high SCOre......cccoooo oo, 46

XVil



Gambar 3.16 Gambaran menu help ... ooceeeeee s 46
Gambar 3.17 Gambaran CreditS ............ e 47

Gambar 3.17 Gambaran game OVET ........... .o eeeeeeeeeeeeeeeeeeerernnnnnnnnneen. 48

Gambar 4.1 Wallpaper game ...........ccevvvimemmmmmeeeeiieeeeeeeevenee e eeeeea e 52

Gambar 4.2 Desain Karakter Utama Game .i.....cccccevveeeeeiiniiniiieeeeniieee, 52
Gambar 4.3 Background Hutan yang Tetap .......cccciureveeniiiiieeeeeeeeeeeneene, 53
Gambar 4.4 Background Berjalan ............ccccoooiiiiiiiiiiiiiiiss i e 54
Gambar 4.5 Halangan Berbentuk Jerapah ...cccccccoeeoooeiiiiiecciceee e 54
Gambar 4.6 Halangan Berbentuk Ular..........cccccaeiiiiiiiieeeeeeei 55
Gambar 4.7 Halangan Burung dengan Model Sprite. .....ccccooeaiiiininenannennn. 55
Gambar 4.7 Background Kota Diaim ............cceeeeeuiiiiiiiianiieae e eeeieeeesssnnsenns 56
Gambar 4.8 Background Kota Berjalan ... ieeiniiiiinan e 56
Gambar 4.9 Halangan Berupa Balino ...« 57
Gambar 4.10 Halangan Berbentuk Balon Terbang. -ceeee.........cooeiiiiiinnnne 57
Gambar 4.11 SimbOIl/LOJO AGD ..........uuiiiieeeeeiiiiaasaee e e e e ee e e e 58
Gambar 4.12 Slide LOading STOMY ............oommmeeeeeesesnenemnnnnmmnaneeeeeeeeeeeeee 58
Gambar 4.13 Tampilan Keseluruhan Main Menu .....................ovvvvvnnnnnnnn. 59

Gambar 4.14 Tampilan Button Pada Main Menu w..cceeeevevvvevvevennennnn. 59
Gambar 4.15 Tampilan Button Sound Pada Main Menu.......................... 60
Gambar 4.16 Tampilan Pilih Stage ........ovveceeeeiieiieeeee e 60

Gambar 4.17 Tampilan Loading SCreen ... eeeeeeeeiieeeieiieiiieeniinnnnnn.. 01

XVili



Gambar 4.18 Tampilan HIghSCOre ...........oooeeiiieiiiiiiiieeeieeeee e 61

Gambar 4.19 Tampilan Menu Credits ..........uueeeeeieiiiiiiiiieee e 62
Gambar 4.23 Tampilan Menu Help ........ooo e 62
Gambar 4.20 Kondisi Game Over non HighSCOre .oeeee.coovvvvvvvvviiiviiinnnn, 63

Gambar 4.20 Kondisi Game Over PR o 1C

Gambar 4.21 L 64

XiX



INTISARI

Perkembangan Teknologi multimedia yang semakintpasanudahkan
semua orang untuk membuat dan mengembangkan apfikdsmedia yang
menyenagkan dalam penggunaannya. Salah satu daainskanyak aplikasi
multimedia tersebut adalah berupa game. Perusaaamjnitas, dan Organisasi
Pembuat serta Pengembang Game yang ada saatahi auklip banyak dan akan
semakin bertambah. Diantaranya adalah AGD (Amikoam& Development),
sebuah komunitas atau organisasi dari STMIK Amikéogyakarta yang fokus
dalam pembuatan game.

AGD telah menghasilkan beberapa game yang sudaimcdikan di
publik dalam hal ini di Google Play. Salah satu ®aproduk AGD adalah
Monkey's Rocket. Game Monkey's Rocket merupakanuskbgame yang
dirancang untuk platform android, dan dibuat dengemggunakan aspek-aspek
penyusun game diantaranya berupa Sound, Spritgeirbatton, background, dan
juga program yang digunakan untuk menyatukan damateekan aspek-aspek
tersebut sesuai dengan rancangan game yang dibuat,

Pada penelitian ini akan dibahas lebih lanjut t@gptpembuatan Game
Desain Dokumen (GDD) dari game Monkey's Rocket aiandidalam GDD akan
terdapat rancangan game Monkey’'s Rocket dari konsdp, main menu, help
menu, gameplay, pause menu, game over , dan highseota berapa ukuran
pixel yang digunakan dalam sebuah object dalam ddomkey’'s Rocket.

Kata kunci :Monkey’s Rocket, Game, Android, AGD
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ABSTRACT

The development of multimedia technology is ragpiktreasing it easier
for all people to create and develop multimedia leggpions are pleasing in its
use. One of the many multimedia applications aretha form of games.
Corporate, Community, and Organization Builder abebveloper Game is
currently quite a lot already and will increasinghAmong them is the AGD
(Amikom Game Development), a.community or orgaoizaif STMIK Amikom
Yogyakarta focus in making game.

AGD has produced several games that have beeasetdein public in this
regard in the Android Market. Game one product AGMonkey's Rocket. Game
Monkey's Rocket is a game designed for androidagelat and made using the
aspects making up games of them in the form of cGdsorite, image, button,
background, and also the program used to integeaie execute these aspects in
accordance with the design game were made,

This research will be discussed further on creatiGame Design
Document (GDD) of the game Monkey's Rocket whe@DD there will be a
draft game Monkey's Rocket from the concept o$tibvg, main menu, help menu,
gameplay, pause menu, game over, and highscoréandpixel size used in an
object in the game Monkey's Rocket.

Keywords: Monkey's Rocket, Game, Android, AGD
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