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MOTTO 

 

1. Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk 

merancang. 

2. Rahmat sering datang kepada kita dalam bentuk kesakitan, 

kehilangan dan kekecewaan; tetapi kalau kita sabar, kita 

segera akan melihat bentuk aslinya. 

3. Kebanggaan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah 

gagal, tetapi bangkit kembali setiap kali kita jatuh.  
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INTISARI 

 
Perkembangan Teknologi multimedia yang semakin pesat memudahkan 

semua orang untuk membuat dan mengembangkan aplikasi multimedia yang 
menyenagkan dalam penggunaannya. Salah satu dari sekian banyak aplikasi 
multimedia tersebut adalah berupa game. Perusahaan, Komunitas, dan Organisasi 
Pembuat serta Pengembang Game yang ada saat ini sudah cukup banyak dan akan 
semakin bertambah. Diantaranya adalah AGD (Amikom Game Development), 
sebuah komunitas atau organisasi dari STMIK Amikom Yogyakarta yang fokus 
dalam pembuatan game.  

AGD telah menghasilkan beberapa game yang sudah diluncurkan di 
publik dalam hal ini di Google Play. Salah satu Game produk AGD adalah 
Monkey’s Rocket. Game Monkey’s Rocket merupakan sebuah game yang 
dirancang untuk platform android, dan dibuat dengan menggunakan aspek-aspek 
penyusun game diantaranya berupa Sound, Sprite, image, button, background, dan 
juga program yang digunakan untuk menyatukan dan menjalankan aspek-aspek 
tersebut sesuai dengan rancangan game yang dibuat, 

Pada penelitian ini akan dibahas lebih lanjut tentang pembuatan Game 
Desain Dokumen (GDD) dari game Monkey’s Rocket dimana didalam GDD akan 
terdapat rancangan game Monkey’s Rocket dari konsep cerita, main menu, help 
menu, gameplay, pause menu, game over , dan highscore serta berapa ukuran 
pixel yang digunakan dalam sebuah object dalam game Monkey’s Rocket. 
 
Kata kunci  :Monkey’s Rocket, Game, Android, AGD 
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ABSTRACT 

 

 The development of multimedia technology is rapidly increasing it easier 
for all people to create and develop multimedia applications are pleasing in its 
use. One of the many multimedia applications are in the form of games. 
Corporate, Community, and Organization Builder and Developer Game is 
currently quite a lot already and will increasingly. Among them is the AGD 
(Amikom Game Development), a community or organization of STMIK Amikom 
Yogyakarta focus in making game. 
 AGD has produced several games that have been released in public in this 
regard in the Android Market. Game one product AGD is Monkey's Rocket. Game 
Monkey's Rocket is a game designed for android platform, and made using the 
aspects making up games of them in the form of Sound, Sprite, image, button, 
background, and also the program used to integrate and execute these aspects in 
accordance with the design game were made,  
 This research will be discussed further on creating Game Design 
Document (GDD) of the game Monkey's Rocket where in GDD there will be a 
draft game Monkey's Rocket from the concept of the story, main menu, help menu, 
gameplay, pause menu, game over, and highscore and how pixel size used in an 
object in the game Monkey's Rocket.  
 
Keywords: Monkey's Rocket, Game, Android, AGD 
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