BARI

PENDAHULUAN

L. Latar Belakang

Sesuni firehnyva manusia mengmeginkon kemodohan dalam sepain hal Fika

Perdetcksian depat dilakukan dengan teknik manual, henya sajm akan
memerlukin wokiu yang sangat loma wniuk membandinghkan sam dokumen
dengan dokumen lsinnys vang ada di database. Apalagi jika plagiator hanya
mengutip schagian dari artikel atsu menggsbungkan potongan artikel, skan sangat

susah untuk menafsirkan gayo penulisannya.



Scjauh ini sudoh ada beberapa perangkat lunok yang didesain untuk
mendeteksi plagurisme dokumen. diantaranye yang peling terkenal adalah
Turnitin, Eve2, CopyCaichGold, WordCheck, Glott, Moss, JPlag. Berdasarkan
snalisis informasi yang ada di web. pendetcksi terbaik sesuai fungsinya adalah

Turnitin (Lukashenko, dkk, 2007).

et 1 erperhatikan adon
du:niiniuhn.&inﬁlmﬂ:mw i
[t mining sendini akan diaplikasikan untuk 1

pligmn=me dokumen.

12 Rumusan Masalah
Berdasarkan Intur belakang distas, dimomuoskan permasalaban  sebagm
bertkut :
1. Bagaimina membangun sebush sistem yang dupat mendeteksi plagiat puda
dokumen tcks?



2. Bagaimana implementasi algoritma Rabin Karp dalum pendeteksian plagiat?
3. Bagnimana performa dan akurasi algonime Rabin Karp dolam mendeteks:
plagial?

1.3 Batwsan Masalah

konsep similarity mengzunakan olgoritma Rak

2. Membuktikan akurusi algoritma Rabin Korp dalam mendeteksi Jocal
similarities pada identifikasi dokumen.

3. Mengetahw  prosentase  kemirpan  (simifanity  dokumen  yang  diup

dibandingkan dokumen asli.



4. Meneliti performa algoritma Rabin Karp  beserta  faktor-faktor  yang
mempengeruhi sistem dalam meningkatkon kealuraton deteksi,

1.5 Manfaat Penelitiun
Manfast yang diharapkon dar penyosumnn skripsi ini antara lain:

1 mengecek hasil pekerjaan

peserta didik

2. Observasi
Melskukan pengamatan dan  pengujian terhadap beberaps  aplikasi
pendeteksian plagiat di intemet schingga mempunyai gambaren tentang
sistem yang telah terimplementasikon,



3. Analisis dan Pernnesngan Sistem

Melakukan anabsis kebutuhsn dan perancangan sistem seérin mengumn

4. Implementasi Sistem

gm ke dalam  bentuk  aplikas:

BABIIL

Pada bab ini akan dusmiken deninng icor nakan schagai dasar
dulam nnalisis penclition. Mencakup fext pmeessing. document similarity,
text minimg, strimg matching, dan wekmk hasking.
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab mi akan divmikan tentang metode input dota, perancangan

program, dan proses analisis.



BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN

——

BAB ¥V PENUTUP
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