BAB I

PENDAHULUAN

Dengan keadaan inilah JERETREMOTOREENERS
serta membuat sistem aplikasi menggunakan program  Fiswal Basic 6.0 untuk

mempermudah proses memperoleh informasi penjualan barang,

Untuk itu dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis mengambil judul
“Membangun Aplikasi Penjualan pada Bin Umar Minimarket Yogyakarta



Menggunakan Visual Basic 6.0". Sistem komputerisasi ini diharapkan dapat
memberikan  kemudahan-kemudshan  dalam memperoleh  informasi  yang

dibutuhkan.
1.2 Ruomusan Masalah

izan Tugas Akhir ini, rumusan
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. Untuk membantu pihak Bin Umar Minimarket mengolah data penjualan
barang secara akurat, efektif dan efisien.



1.5 Manfaat Penelitian
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1.7 Sistematika Penulisan
sistematika penulisan yang terdiri dari :

o BAB I PENDAHULUAN

penjualan barang yang dibuat, Dalam bab ini dijelaskan tentang Flowehars
Sistem.Data Flow Diagram Perancangan Tabel, Penjelasan Sistem, Perancangan
Masukan dan Keluaran.



e BABV PENUTUP

Berisi kesimpulan yang diambil dari hasil pembuatan aplikasi Minimarket
dan saran yang berisi tentang gagasan-gagasan yang dapat dikembangkan sebagai
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