BAB I
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi khususnya teknologt multimedia ini

membuat animasi vang memiliki volume dan bayangan sehingga lebih nyata dan
atau realistis. Sedangkan short film yaitu membuat sebuah dokumentasi video
menggunakan kamera dan merekamnya dan digabungkan menjadi sebuah film
pendek. Dan salah satunvas dengan vang sekorang ini dikenal Motion Graphics,

bagian dari digital rekaman atau animasi yang menggabungkan gambar. audie. dan
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efek yang menciptakan sebush animasi gerak yang di tampilkan menjadi
filmvideo. Penggunoan teknik Movion Graphics seiring digunakan dalam
pembuatan iklan sebagai media promosi dan memberikan informasi kepada
masyarakat, sekarang ini banyak menggunakan teknik Motion Graphics dengan
animasi yang menarik dan mempersembalikan berbagai macam iklan yang sudah

onal, Dengan Mation Graphics

n 'Z.-'“ ik motion graphics”.

1.3,  Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah diatas maks didapat ‘batasan-batasan
masalah yang digunakan untuk membotasi ruang lingkup masalah dalam
melakukan penelitian. Batasan masalah yang digunakoan adalah sebagai berikut :
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1. Pembuatan video ini ditujukan untuk mengoptimalkan media informasi
dan promosi vang ads selama mi.

e Teknik yang digunakan dalam pembuatan video iklan ini adalah motion
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1.5, Manfaat Penelitian

1.5.1. Bagi peneliti :
1. Menambah wawasan serta meningkatkan kemampuan editing dengan
berbagai teknik yang telah diajarkan khususnya teknik motion graphic.

Mmkm ilmu teort mﬂ dip

Digunakan wuntuk turun fangsung ke Salon Bunds guna
mengumpulkan data — data penting yang akan dijadikan objek
penelitinn.



2. Wawancara
Metode ini digunakan untuk tanya jawab dengan pihak terkait guna
mendapatkan informasi yang dibutuhkan mengenai Salon Bunda
dan permasalahan yang akan diteliti,
Tanggal 10 Februan sampdinl3 Februan 2018 di Jaten Boyolali

deng Il aritka Wl | popmfil Salon Bunda.
de An '|':,-.-

tuk mengidentifikasi masal makas har dilskukan snolisis terhadap
‘Metode analisis yang digunakan dalam penflit ini yaitu metode SWOT.
n ini dikenal dengan analisis SWOT
wtiity, Theeat).

piliki tiga
o produksi. Adapun

] e ¥ e
1onl DeTikut ;@

Setelah itu penulis akan menviapkan storifine dan untuk
memperjelas stervline penulis akan membuat sioryboard. Jika dalam
video menampilkan karakter maka tahap ini juga akan merancang
karakter,



1.6.3.2. Produksi
Pada tahap produksi ini penulis akan mengumpulkan gambar dan
membuat asset grafis yang diperlukan sesuai dengan storvboard
yang telah dibuat. Aset grafis berupa dari tahap pra produksi akan
didigitalisasi pada tahap ini

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penelitian.
BAB 1l LANDASAN TEORI

Menguraikan tentang landasan teori yang berhubungan dengan penelitian,
pengenalan perangkat lunak yang digunaken dalam pembuatan dan
penyelesaian video iklan.
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BAB Il ANALASIS DAN PERANCANGAN
digunakan, storyboard yang dibuat, serta tahap pra produksi perancangan
video iklan animasi.




	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_019.pdf (p.1)
	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_020.pdf (p.2)
	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_021.pdf (p.3)
	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_022.pdf (p.4)
	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_023.pdf (p.5)
	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_024.pdf (p.6)
	Skripsi-14.11.8077-Rio Ardi Yuda Pambagyo - RIO ARDI YUDA PAMBAGYO_025.pdf (p.7)

