Dengun semokin mojunyn teknologi dan semokin bonyaknve mimator

M Suyanto, 2003 Multimedia Alak untuk Meningiation Keunggulan Bersaing. Penerbit Andi
Yopyakarta halaman 2H7,



berkembangnya film kortun menyebobkon munculnya bemgam jenis film kariun,
pe=an moral ferient.

1. Animusi diboat dalom bentuk 20
2, Mengzunakan beberapa software yaitu ;
*  Adobc Flash C54

*  Adobe After Effect C54

*  Adobe Photoshop CS4



*  Adobe Soundbooth C54
*  Adobe Premiere Pro €S54

3. Perncangon Film Kartun “Mengaps Ulat Menjadi Kupu-Kupe™ ini

hanya berdurasi sekitor 3 menit.

1 Metode Studi Literatur
Mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan animasi kartun.
2 Metode Sudi Pustaka



Dengan memboca buku-buku referensi yang berisi informasi tentang

animasi den semua yang berkaitan dengan masalah yong akon dibahas.

character development, background, screenplay dan storybisard.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAMN



Bab ini menjelnskon mengenai bagnimona  pemnbueaton film
kartun, produksi {membuat pambar key, menentukan timing,
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