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1.1.  Latar Belakang Masalah
qjah komunikasi dunia yang sejok
lama didominasi _oleh perangkat digital mon-komputer. menjadi komunikasi

Teknolom Internet telah mengy

ada dopat dihubungkan dengan mudah dan cepat han
s (o i

akses 24 jam asalkan komputer yang dipergunakan terhubung dengan jaringan
internet, dan informasi yang dicari didapatkan dengan mudah tanpa harus datang
langsung ke lokasi sumber informasinya. Website komunitas ini juga menjadi
salah satu alat penunjang, sebagai media untuk mendapatkan informasi di dunia

imtemnet. Profil komunitas, berita tentang Amikom Game Dev maupun seputar



el

game development, review produk Amikom Game Dev, agenda Amikom
Game Dev, download materi dan semua hal mengenai Amikom Game Dev dapat
diakses melalui website ini. Sehagai komunitas game development baru, Amikom
Game Dev perlu melakukan promosi agar makin dikenal masyarakat luas.

Dhari permasalahan tersebut penulis akan membuat sebuah aplikasi sistem
informasi dan promesi Amikom Game Dew berbasis web yang nantinya akan

dijadikan laporan skrip Pembuatan Webslte

Heba

masalah diatas, maka
I. Sistem informasi ini terbatas pada review produk. pendaftaran siswa
bar enline, dan download materi.

Sedangkan software vang digunakan untuk membangun sistem ini antara

. Adobe Dreamweaver C8 3 sebagai web editor



2. Adobe Photoshop CS 3 sebagai graphic design editor
3. Apache 1.7.1 sebagai web server
4. phpMyAdmin 3.1.3.1 sebagai dutabase editar

5. MySQL 5.0 sebagai database

6. Mozilla Firefox 16,1 sebagai

Metode pengumpulan data vang dilskukan untuk menyusun
laporan ini, penulis menggunakan beberapa metode penelitian yaitu antara
laim :

a. Metode Observasi



Yaitu peneliti menganalisis. mengamati secara langsung dan
mencatat secara sistematis segala gejala atau aktivitas yang
dilakukan oleh objek penelitian yakni Amikom Game Dev,
b. Metode Wawancara
Yaitu metode pengumpitlan data dengan cara melakukan tanya
sponden yang ferkait untuk

L¥ | gun, ﬂﬂtgm\".ﬁi suatu

wn ) atau dalam

Process Model. Dan langkah-

langkahnya antara lain ;
1. Problem Definition (pendefinisian masalah dan penentuan
tujuan)
a. “Wi" : Mengapa website itu diperlukan, apa tujuan
wehsite yang akan dibuat?

b. “For Whom"™ : Untuk siapa website itu dibuat?



¢ “Wha' ; Data atau informasi apa yang akan
diumumkan lewat webyite? Bagaimana alur publikasi
data tersebut? Masihkah ada data yang belum diketahui
mtau semua data sudah tersebut?

4. fmplementation dan Unit Testing
Implementasi semua halaman web yang ada pada website
tersebut.



1.7.  Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematika ke dalam 5 bab dan
masing-masing bab akan dijelaskan sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

coba sistem, manual program, manual instalssi, pemeliharaan



BAB ¥ FENUTUF
Dalam bab ini berisikan kesimpulan dan penelitian dan saran-saran

yang ditujukan kepada pihak yang terkait dalam penelitian i

1.8.  Jadwal Penelitian

Tabel 1.1 Jadwal Kegintan
Desember Januari
No Keglatan {2012) (2013)

I 1 m | | I

I | Persinpan dan ldentifikasi
Masalah

I

Pengumpulian Data

3 | Analisis Kebutuhan dan

Pernncangan Web

4 | Pembonton Apliknsi

=]

Pengujian dan Evaluasi Aplikasi

6 | Implementasi Aplikast

Penyusunan Laporan
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