BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Lineage Il telah banyak dikenal oleh pars pemai

Sehingga klien akan lebih cep

fitur awtocreste sccount dikarapkan form pendaftaran account bagi klien akan
lebih praktis dan efisien. karena klien langsung melakukan pendaftaran didalam
game tanpa harus melakukan registrasi didalam website server.



1.2 Rumusan Masalah

Dari mempelajari uraisn lotar belakang masalah diatas, sehinggn didapat
perumusan masalahnya yang sebagai berikut ;

2. Gome server ini dibuat dengan menggunaken module [2] Server.

3. Jaringan dalam game server ini menggunakan jaringan prival stau
lokal.

4. Tidak membahas keamanan server secara detail, karena kemanan
server telah terimtegrasi didalam [2] server dun game server ini

menggunakan jaringan privat.



1.4  Tujuan Penelitian

Berikut adalah tujuan dari penelitian ini, yaitu:
|. Membangun game server alternatif untuk game Lineage 1L
2. Membuat klien di pame server ini lebih cepat dalam  mendapatkan

1.5

4. Klien tidak perlu kwatir akan kewajibannya sant bermain game, karena
server ini akan memberi notifikasi untuk klien.



1.6 Metodologl Penelitian
Didalam melakukan pembustan projek supaya terlaksana dengan baik dan
Berikut adalah metode penelitian yang dilakukan :

dan pembuatan game server alternatif Lineage II, yaitu dengan
menambahkan fitur yang diperlukan sesuai tujuan.



LT Sistematika Penelltlan
Pelaksanaan pembuatan tugas akhir skripsi ini meliputi beberapa bab

akan digunakan serta pemaparan tahapan perancangan server game,
BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang pemaparan dari tahap implementasi dan

testing game server yang telah dibuat.



BABY  PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran serta daftar pustaka yang
dapat membantu untuk pengembangan sistem game server alternatif
Lineage Il selanjutnya.
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