BAB 1

PENDAHULUAN

an teknologi snimasi juga dijadikan sebagai ab Y dalam
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sengeunaan  softwan imasi  atwupu - b va sl Bdak mampu
menggunakannya atau sebaliknya, ditambah logi dengan kuring nya minat pada seni
perancangan dan pembuatan film. kartun pads personal yang berbeds. Pemanfaatan
software animasi secura efektif dapat dijadikan sebagai salah satu perancangan datam
pembuatannya dan lehih murah dalam pembiayaannya,

Penelitian ini membahas tentang sebuah film animasi 2 dimensi vang dapat
menjadi sebuah pilihan tontonan yang menarik. menghibur dan juga dapat mendidik
vang memberikan pesan positif kepada para penonton. Banyaknya film bertema



dewasa dan sinetron yang sedang marsk tanpa disadari memberi nilai negatif
untuk para penonton bahkan anak-anak, karena tayangan seperti imi banyak
mempertontonkan  kekerasan, sodisme, kebencian, gaya hidup konsumtif yang

wjungnya tidok memberikan pesan positifoyang dapat ditiru oleh penontonnya
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Berdasarkan uraian distzs miaky penulis mengambil judul “Perancangan
Fllm Kartun 2 Dimensl Hal-hal Yang Tidak Diperbolehkan Dalam Shalat Untuk

Pendldikan Anak Usia Dint™ dalam penyusunan tugas skripsi.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diates maks, rumusan masalah pada skripsi ini
odalah, bagaimona membust film snimasi 2 dimensi Halhal Yang Tidak

g Tidak Diperbolehkan Dalam Shalat”

1.4  Tujusn Penelitlan

Tujuan penelitian skripsi ini adalah sebagai berikut :



1. Dapat menghasilkan film kartun 2D yang menceritakan tentang hal-hal yang

tidak diperbolehkan dalam shalat.
film berkualitas terdiri dari video mappun sudionya.

a. Metode Kepustakaan,

Proses pengumpulan data melalui buku-buku, mwtorial, dan segala
materi vang  berkaitan dengan proses produksi vang  dapat
diperoleh di perpustakasn maupun file dari internet.



b, Metode Observasi.
Mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadap
film kartun yang populer.

¢. Metode Study Literatur

16 Sistematika Penulisan Skripsi
pembahasan seperti berikut :



BABI : PENDAHULUAN
Pada bab ini memberikan dan menguraikan gambaran tentang sebab
disusunnys penulisan sknpsi, seperti Latar Belakang Masalah,

Perumusan Masalah, Batas asalah, Tujuan Penelitian, Metode

FEI'IE'li .--.-”:" 2k _ d ' BICAND Kzaj,m

ndas Pengertian  Animasi,
si, Prifisip Animasi, Tahapan

BAB V: PENUTUP
Bab ini meliputi tentang kesimpulan-kesimpulan yang didapat dari
hasil pembuatan film kartun dan sarna yang berkaitan dengan
pengerjaan film kartun.
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