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INTISARI 

 

Company  profile adalah  salah satu  media  pembantu  suatu  perusahaan  

untuk  memperkenalkan  idenstitas keseluruhan  perusahaan  kepada  klien  atau  

relasi  secara  singkat  dan  efektif.  CV.MVAPE INDONESIA    membutuhkan   

sebuah   media   promosi   dalam   bentuk   digital      dengan   fungsi   

untukmembantu menyampaikan informasi identitas perusahaan secara lengkap 

dan singkat.Latar belakang yang mendasari tugas akhir ini adalah untuk 

menjelaskan atau menguraikan bagaimana Company Profile dapat menjadi salah 

satu alternatif dalam promosi yang dilakukan oleh CV. Mvape Indonesia dalam 

promosi penjualan. 

Metode yang digunakan dalam pengambilan data adalah dengan metode 

observasi secara langsung, metode wawancara dengan manajemen dari CV. 

MVAPE Indonesia, serta studi Pustaka yang direka dari beberapa literatur. 

Dengan Company Profile yang digunakan oleh CV.MVAPE 

INDONESIA, diharapkan dapat menjadikan promosi yang dilakukan secara 

digital dapat menarik perhatian serta memberikan informasi bagi calon pembeli. 

 

Kata kunci: Digital, Promosi, Company Profile. 
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ABSTRACT 

Company profile is one of the media assistants of a company to introduce 

the entire company to clients or relations briefly and effectively. CV. MVAPE 

INDONESIA requires a promotional media in digital form with a function to help 

convey complete and concise corporate identity information.The background that 

underlies this final project is to explain or describe how the Company Profile can 

be an alternative in the promotion carried out by CV. Mvape Indonesia in sales 

promotion. 

The method used in data collection is direct observation method, interview 

method with CV management. MVAPE Indonesia, as well as literature study 

compiled from several literatures. 

With the Company Profile used by CV.MVAPE INDONESIA, it is hoped 

that digital promotions can attract attention and provide information for potential 

buyers. 

 

 

KeywordsDigital, Promotion, Company Profile.
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