BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada perkembangan zaman ini senantiasa mempengaruhi pola pikir

dayns tangkap ansk = anak agar lebih cepat wntuk di pahami bila mana
penyajiannya dibuat lebih menarik. Di lingkungan taman kanak-kanak atau
pra-sekolah dirass kurang efektif, efisien, dan kurang dimengerti dalam
metode pembelajaran.

' Ruymond Mclood, Jr. Sistem Informas Manajemen, Jilid 11, PT. Prenhalindo , Takarin _ 1906,
Holaman 135



Dalam hal ini Aplikasi Pembelajaran Berbasis Multimedia Berdasar
Sudut Alam Sekitar, Pembangunan, Keluarga, Kebudaysan. Ketuhanan
dimaksudkan sgar onak — anak di usia dini dapal mengenal isi-isi yang
terdapat dalam sudut-sudut diatas dan mempelajarinya dengan mudah. Untuk

mensukseskan program tersebut dipeshifkan aplikasi multimedia sebagai sarana

didik. dan pengajar tidak perlu

i5i mengenai Aplikasi
Sudut Alam  Sekitar,
Pembangunan, Keluarga, Kebudayaan, Ketuhanan dalam bentuk aplikasi
multimedia interaktif vang berkualitas dengan penvajian yang menarik,

Pembelzjaran

yang di tujukan untuk RA Mashithoh Bleberan II.



1.3 Batasan Masalah
Untuk mempromosikan agar metode pembelajaran yang dipakai tepat
sasaran dalam pelaksanannya pembuatan oplikasi ini lebih difokuskan mang
lingkupnya pada:
e Mengenai Aplikasi Pembelajara

erbasis Multimedia Berdasar Sudut

Pembangunan, Keluarga, Kebudayaan, Ketuhanan, supaya anak-anak bisa

mengetahui dan mengerti spa isi di dalam sudut-sudut tersebut,

s Untuk mengetahui syaral kelulusan program Strais Sotu Jurusan Sistem
Informasi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



+ Untuk mengetahui sejauh mana aplikasi dapat berperan penting dalam
bidang pendidikan

+ Mengimplementasikan teori dan praktikum selama menempuh pendidikan
di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelltian

Di harapkan dapat bermanfaal sebagai bahan informasi dan menjadi
bahan pemikiran dalam penemuan ide-ide baru yang lebih kreatif dalam



menyampaikan informasi sesuai dengan ilmu pengetahuan yang
bersangkutan.
1.6 Metode Pengumpulan Data
Untuk memperoleh informasi atau data yang relavan dan akurat sehingga
data yang diperoleh obyektif sebagai sifaber dalam menyusun Tugas Akhir ini
maka digunakan-metode pengumpulan data sebagai berikut :

L

1.7 Sistematika Penullsan
Dalam Penulisan laporan Tugas Ak ni  penulis  menggunakan
‘sistematika penulis dibawah ini :
BABI FENDAHULUAN
Merupakan sebagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas
dalam Tugas Akhir ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan latar belakang



pengumpalan data dan sistematika penuli.
BABII DASAR TEORI

Pada bab i1 menerangkan tentang konsep dosar teori yvang penulis
multimedia, perkémbangan aplikasi multimedia yang akan penulis rancang

serfa F-.
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