BAB Y

51  Keslmpulan
Berdasarkan pembangunan aplikasi Virtual Galeri Permaian Tradisional

Di Indonesia dalam bab 1V dapat ditarik‘kesimpulan tentang sistem bahwa:
. ¢ perauran dan tala cara
i j'uﬂ:m sgrang; congklak, gasing,

an bebelotokan

- dhelikan, bentengan.

interaktif  bethasil dibon STRRTREAMRTRRCk objck
tersebut adalah suara, teks, video, gambar, dan animasi. Seluruh objek
dengan aplikasi.
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Penulis menyadari bahwa dalam proses pembuatan aplikasi Virtual Galeri
Permainan Tradisional Di Indonesia masih memiliki kekurangan, maka dari itu
penulis mengharapkan saran-saran yang dapat membangun dan bermanfaat uniuk

pengembangan aplikast Virtual Galen mainan  Tradisional Di Indonesia

menjalankan fungsinya dengan baik yaitu melestarikan permainan tradisional di
Indonesia yang sudah mulai dilupakan.
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