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INTISARI 

Kehidupan di daerah-daerah yang jauh dari perkotaan, seperti di pedesaan  
membuat masyarakatnya merasa kurang berkembang, dan tertinggal. Pada kesempatan 
ini, saya selaku penulis akan membuat film yang berkaitan dengan perkembangan 
kehidupan di Yogyakarta.  

Film yang berjudul ”Jati Diri” mengangkat kehidupan dimasyarakat, film ”Jati 
Diri” menceritakan tentang seorang anak dari desa yang jauh dari perkotaan, ingin 

merubah kehidupanya dan pergi ke kota demi mencapai apa yang dicita-citakan. Dengan 

kemajuan industri film di Indonesia penulis mencoba membuat hasil karya film 
sendiri dengan mengimplementasikan ilmu yang telah dipelajari untuk membuat 
film pendek yang mampu memberikan warna. Film  “Jati Diri” yang penulis buat 

menceritakan tentang perjalanan dan perjuangan hidup seorang anak desa dalam 
mencari impian untuk dapat merubah kehidupannya dengan usaha yang dia 

lakukan. 

Proses dalam pembuatan film pendek penulis melakukan pengamatan 
terhadap film-film yang telah ada saat ini guna sebagai ide untuk penulis. Penulis 
mendapatkan ide dalam pembuatan film pendek “Jati Diri” dari teman yang 

melakukan PKL (Praktek Kerja Lapangan) ke daerah-daerah yang kurang 
diperhatikan oleh pemerintah. Dengan itu penulis ingin mengangkat cerita 

tersebut kedalam sorotan kamera. Agar film pendek hasil penulis dapat menjadi 
tontotan hiburan yang beredukasi meskipun masih terdapat kekurangan. 

Kata kunci : Film Pendek, Jati Diri, Teknik Kamera, Perjuangan hidup di kota.  
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ABSTRACT 

Life in rural areas far from urban areas, such as in rural areas to make 

people feel less developed, and left behind. On this occasion, I would make a film 
as a writer associated with the development of life in Yogyakarta. 

The film, titled "Jati Diri" uplift the lives of the community, the film " Jati 

Diri " tells the story of a boy from a village far from the city, wants to change his 
life and went to town in order to achieve what is aspired. With advances in the 
film industry in Indonesia, the author tries to make the film work itself by 

implementing science has learned to make a short film that is able to provide 
color. The film " Jati Diri " that the author made about the journey and the 

struggle to tell the life of a boy from the village in search of a dream to be able to 
change their lives to the work he did. 

       Process in short filmmaking authors make the observation of the films that 
have been there now for a idea for a writer. The author got the idea in the making 

of the short film " Jati Diri " from a friend who did PKL (Praktek Kerja 
Lapangan) to areas that are less noticed by the government. With the writer 

wanted to elevate the story into the camera. In order for the results of the author 
of the short film can be a spectacle of entertainment areas although there is still a 
lack of education. 

Keywords: Short Film, Jati Diri, Camera Techniques, The Struggle of life in the 

city. 
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