BAB 1
PENDAHULUAN

.1, Latar Belakang Masalah

Medialand Computama atau biass disebut Medialand Computer
mempahnsahhmtutukuk L yang terfetak di J1. Nusa Indsh No.44,
Eﬂhmnsaal- Sleman, Kabypiiten Sleman, Dacrah Istimewa Yogyakarta.
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Berdasarkan latar belakang tersebut maka dianggap periu adanya suatu
aplikasi pengolahan data penjualan barang yang optimal dibanding dengan
sistem yang selama ini dipergunakan oleh Medivland Computer. baik
ditinjau dan segi pengarsipan data maupun tingkat keakuratan datanya,



1.2. Rumusan Masalah

Dari apa yang dijabarkan dalam latar belakang masalah, Medialand
Computama memerlukan solusi yang lebih tepat dalam pemasaran,
sehingga dapal memberkan informasi vang lebih akurat terhadap
customer | user. Maka dapat dirumuskan masalah yaitu “Bagaimana

jualan komputer berbasis web untuk
Share Part Laptop dan Services

Z Seﬁugﬁmt@iﬂndﬂﬂpﬂnﬂiﬂmﬂa&hbﬂlﬂkmﬂmbﬂnﬂm sigtem
informasi penjualan dan pemasarzn untuk masyarakat luas.

3, Disusun sebagai syarat kelulusan 51 Sarjana Komputer di Universitas
AMIKOM Yogyakarta.



1.5, Manfaat Penelitian

Dengan adanya sistem baru ini, diharapkan dapat membantu Medialand
Computama dalam mengoptimalkan transaksi penjualan perangkat keras
(hardware) dan spare part komputer / laptop serts mampu mengatasi
masalah-masalah yang terjadi dalam proses transaksi tersebut. Manfaat
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1.0.3. Perancangan
Peneliti menggunakan model fowehars dan DFD (Data Flow Diagram)

untuk perancangan sistem dan ERD ( Ewtity Relationship Diagram ) untuk
perancangan datafase,



Lo.4. Pembuatan Aplikasl
Tahap ni tahap pembuatan dan pengembangan aplikasi sesuai dengan
desain sistern vang diterapkan sebelumnya.
L6.5. Ul Coba dan Evaluasl
Dalam hal ini proses pengujian Perancangan Sistem [Informasi
i Compuiama inl menggunakan

3. Untuk dapat mengevaluasi dari pengujian ysng dilak

matiki I’:llllll‘_ll:l.

Penyusunan laporan skripsi ini menggunakan kemngka per ahasan yang

. ; galah-masalah vang akan
batasan masalah, manfast penelitian, metode penelition, dan
sistematika penulisan.

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini akan diuraikan tentang konsep dasar yang digunakan
dalam pembustan dan perancangan sistem. serta sebagai acuan
dalam pembuatan sistem,



BAB 11T

BAB IV

ANALISIS PERANCANGAN

Pada bab ini akan membahas tentang hasil pemilihan analisis dan
desain dari aplikasi yang akan dibuat.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan menjelaskan implementssi dari analisis dan
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