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MOTTO 

 

اََّّٱلۡعُسَِّۡمَعَََّّإنِ َّ ََّّٱنصَبَّۡفَإذِاََّفَرغَۡتََّفََََّّّيسُۡٗ

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain. (Q.S. Ash Sharh [94] : 6 -7) 

 

Setiap kehidupan tidak pernah lepas dari masalah yang jadi masalah kita bagai 

mana menyingkapi masalah, mau diam di masalahnya, mau lari dalam masalah 

atau mau menyingkapi masalah itu. (Ibnu The Jenggot – Penyanyi HipHop Religi) 

 

“Sesuatu akan terlihat tidak mungkin sampai semuanya selesai” (Nelson Mandela) 
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INTISARI 

Medialand Computama atau biasa disebut Medialand Computer merupakan 

salah satu toko komputer yang terletak di Jl. Nusa Indah No.44, Caturtunggal, 

Sleman, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. Pada awalnya sistem 

yang digunakan pada Medialand Computer masih dapat mengontrol database dari 

hasil penjualan peralatan komputernya, namun seiring dengan perkembangan 

zaman dan makin banyaknya masyarakat menggunakan jasa komputer dalam 

aktivitas sehari-hari, baik sebagai sarana bisnis, refresing ataupun sarana informasi 

mengakibatkan permintaan konsumen pada Medialand Computer semakin hari  

bertambah. Dengan pertambahan ini, maka memerlukan adanya sistem informasi 

yang mudah dikontrol  karena sistem yang selama ini digunakan belum mampu 

menghasilkan informasi / laporan penjualan barang, serta sering mengalami 

keterlambatan.   

Metode pengumpulan data menggunakan 2 metode yaitu observasi dan 

wawancara, dan untuk metode analisis menggunakan PIECES, sedangkan untuk 

perancangan sistem peneliti menggunakan Flowchart, ERD dan DFD. Perangkat 

lunak yang digunakan adalah Windows 10, Microsoft Edge, Sublimetext, XAMPP, 

dan MySQL. 

Hasil yang dicapai bahwa sistem Perdagangan Elektronik (E-Commerce) 

membutuhkan sistem penjualan yang berbasis Website E-Commerce, dengan 

adanya Website E-Commerce ini diharapkan dapat mempermudah baik bagi pihak 

Medialand Computama dalam mengelola transaksi penjualan produk maupun 

pelanggan dalam melakukan pemesanan produk dengan memanfaatkan media 

internet, sehingga dapat bekerja secara efektif dan efisien sehingga target penjualan 

dapat berkembang.  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Layanan Perangkat Keras, Perdagangan 

Elektronik. 
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ABSTRACT 

Medialand Computama or commonly called Medialand Computer is a 

computer shop located on Jl. Nusa Indah No.44, Caturtunggal, Sleman, Sleman 

Regency, Yogyakarta Special Region. Initially, the system used in Medialand 

Computer was still able to control the database from the sales of computer 

equipment, but along with the times and more and more people used computer 

services in their daily activities, either as a business, refreshing or information 

facility resulting in consumer demand for Medialand. Computer is increasing day 

by day. With this increase, it requires an information system that is easily controlled 

because the system that has been used so far has not been able to produce 

information / reports on sales of goods, and often experiences delays. 

Data collection methods used 2 methods, namely observation and interviews, 

and for the analysis method using PIECES, while for system design researchers 

used flowcharts, ERD and DFD. The software used is Windows 10, Microsoft Edge, 

Sublime text, XAMPP, and MySQL. 

The results achieved are that the Electronic Commerce (E-Commerce) system 

requires a sales system based on an E-Commerce Website, with this E-Commerce 

Website it is hoped that it can make it easier for both Medialand Computama to 

manage product sales transactions and customers in placing product orders by 

utilizing internet media, so that it can work effectively and efficiently so that sales 

targets can be developed. 

Keywords: Information Systems, Sales, Hardware Services, Electronic Commerce. 
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