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ABSTRACT 
 
 The development of increasingly advanced technology has been able to provide 
many benefits for every life of every person. Therefore, many people who use the results 
of the development of technology as a means to facilitate their daily life - days. One 
example can be seen the development of information technology is the development of 
communication media such as the mobile phone.  

Mobile phones today are not only used as a medium for communication such as 
sending text messages and talking using the phone, but it has led to the use of that relate 
the activities and day-to-day activities. This is the impact of each person's needs will ease 
media get a variety of information technology in the required information. 
 Given the function of cellular telepone can provide and help to facilitate the day-
to-day activities, it is necessary that the application can allow a user to indicate the name 
of a location, especially for users with blind. Due to the blind user with directions then 
made applications to output sound or vibration that can be understood by people with 
blind, so the output can be used as a password or a signpost signaling a destination 
location. Output refers to the GPS (Global Positioning System) that already exists on 
Android Smartphone as a guide map location. 
 
Keywords: GPS, android, mobile phones 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



INTISARI 
 

 
Skripsi dengan judul “Perancangan aplikasi petunjuk jalan untuk tuna 

netra menggunakan global positioning system (GPS) pada telepone selular 
berbasis android” membahas masalah tentang pencarian solusi untuk penyandang 
tuna netra yang berjalan sendirian di suatu jalan, dimana jalan tersebut tidak 
dikenali oleh penyandang tuna netra sehingga penyandang tuna netra akan 
kebingungan mengetahui dimana sedang berada. Berdasarkan permasalahan 
tersebut, muncul ide untuk membuat sebuah alat bantu yang dapat memudahkan 
penyandang tuna netra ketika berjalan sendirian.  

Alat bantu tersebut berupa aplikasi petunjuk jalan yang mampu 
memberikan informasi nama jalan dengan ouput berupa suara. Aplikasi petunjuk 
jalan ini mempunyai keterbatasan, yaitu terbatas pada platform android, berjalan 
pada OS android minimal 2.3.6 (ginger bread), sangat tergantung pada koneksi 
data/koneksi internet dan koneksi GPS, dan hanya mampu menunjukan nama 
jalan dengan output berupa suara, gambar dan teks.  

Ketika dilakukan testing/ujicoba aplikasi, dapat diperoleh hasil bahwa 
aplikasi Petunjuk Jalan dapat berjalan dan mampu menunjukan nama jalan yang 
dilewati pengguna. Aplikasi Petunjuk Jalan ini masih diperlukan banyak 
pengembangan agar dapat lebih ramah terhadap penyandang tuna netra. 
Pengembangan tersebut dapat dilakukan dengan menyederhanakan navigasi 
sistem, penambahan fitur, mampu memberikan informasi yang uptodate dan 
menggunakan interface yang mudah dikenali oleh penyandang tuna netra. 
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