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5.1 Kesimpulan
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2. Dari animasi yang dibuat cukup menarik karena menampilkan
perpaduan Video dan animasi kartun.

3. Mudah dipublikasikan dengan berbagai cara, seperti melalui
Burning CD wtao DVD, bisa juga diaploud melalui web, atso sosial
media seperti Youtube dan‘¥imeo dan juga bisa disiarkan melalui

yang bagus dipadukan dengan berbagai efek video, untuk
memberikan suasana yang lebih menarik.

9. Selain memberikan informasi, animasi ini juga cukup memberikan
hiburan yang lucu bagi siapa saja yang melihatnya.
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10. Selain dari semua yang tertulis diatas, perancangan animasi kartun
ini bisa digunakan sebagai media iklan atao media informasi untuk
memperkenalkan tentang budaya dan kesenian khas banjarnegara
ke herbagai daerah diseluruh indonesia.

5. Video dan amimasi ini masth terbilang kasar karna hanya
menggunakam file-file yang terbatas saat pengambilan data.
6. Dari semua video, foto. karakter ini. semua diambil dari data yang

oda didinas pariwisata banjamegara dan bukan melalui proses
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manual shoting atao pemotretan tempat. Karena kendals dari alat,
vang tidak ada untuk proses seperti yang diinginkan.

7. Masih sangat terbatas dari tiap cerita dan banyuk yang periu
diperbaiki ditiap animasi dan videonyn.
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